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A jaték szabalyai 7-99 év "ﬁ“ 2-6 jatékos

A jaték célja: A kalézok nem csak szétosztjdk a kincsiket - a dobodkocka donti A jaték fordulatainak alakuldsa:

ell Az nyer, aki el6szor gyljt 6ssze 20 aranyat. Erméket kihivasok teljesitésével

1. A kapitdny elveszi a kockdkat - elkezdédik a kaland!
vagy okossaggal szerezhetsz.azzal, hogy arra fogadsz, hogy a tobbi jatékos

A kapitanynak kijelolt jatékos annyi kockat vesz el, amennyi a legfelsé kihivaskartyan
jol fog-e teljesiteni... vagy sem. 3 ) s

lathaté. egy gy(ijtécsomag.

JATEK ELOKESZULETESE: g / ' - i »
‘ w_ 2. Tengerészek, a kapitanyotokra fogadtok?
A kockakat az asztal kézepére helyezziik. Az 50 Kihivaskartyat os: m’ A vitorlazéknak egyszerre kell fogadniuk a sikerre vagy a kudarcra &z /‘ﬂ
és a kihivas felli oldalukkal felfelé az asztal kozepére helye‘“@ "~ kapitdny a hajokértyajat hasznélva. b
——\l z - Teljes vitorlaval Gsz6 hajé hiszel a kapitany sikerében.
Minden jatékos valaszt egy kal6zt, és hozzérendelt hajo. Maga.elé o | - Sillyed8 hajé a apitany vesztére fogadsz.

teszi a kartyakat, A kalozkartyat a ,sértetlen” felével felfelé

helyezziik le (a kincskartya nem szakad el)

ﬁ ? 3. A kapitany elfogadja a kihivast - fesziiltség a fedélzeten!

A kapitanynak maximum 3 dobasa van a kihivés teljesitéséhez.

JATEK: A jatékosok felvaltva jatszanak.
Az els6 dobasnal az 6sszes kockaval dobnia kell. A tovabbi dobésoknal

Még magéval ragadébb élményért nyugodtan oltézz be kaléznak: kalap, kivalaszthatja, hogy melyiket dob a kockaval.

szemkoté vagy barmilyen mas kiegészité szivesen latott!

Nyugodtan szdmold meg hangosan a dobasok szamét, ez segit majd emlékezni, hol
vagy!

Az a jatékos lesz a kapitdny a jaték els6 korében, aki a legtobbet kidltja,

hogy .Jo-ho-ho". A tobbi jatékos... tengerészek.




Machine Translated by Google

4. Nyerj, vagy tavozz ures kézzel!

Ha a kapitany sikerrel teljesiti ezt a kihivast, 2 lapot nyer. Elveszi a kihivaspakli felsé 2 lapot, és

Maga elé teszi 6ket, az aranyérmével felfelé.

Ha a kapitany nem teljesiti a kihivast, nem kap jutalmat.

Barmelyik tengerész, aki helyesen tippeli meg a kapitény sikerét vagy kudarcat, megnyeri a fogadasat.

Huzik egy kihivas kartyét a paklibdl, és az aranyérmével felfelé maga elé teszi.

Ha a kapitany elbukik a kihivasban, és egyetlen tengerész sem nyeri meg a fogadasat, a kihivaskartya

eldobja.

Akdr sikeres, akar sikertelen, a kor végén a jatékos kapja a sort.

a kapitanytél balra!

Kincsestérkép - a titkos adudszod!
Jatékonként egyszer hasznalhatod a kincsestérképedet, megforditva azt.
kalézkartyat magad elé, és fedd fel a szakadt oldalat

egy kincsestérkép.

Ez egy plusz dobést eredményez.

Kihivaskartyak

/A kihivaskartya négyzetekkel jelzi, hogy a kapitanynak hany kockat kell hasznélnia, \
valamint a feladat végrehajtdsahoz sziikséges kockdk kombinacisjat.

A kihivads megnyeréséhez a jatékosnak meg kell szereznie a kombinécié altal
megkdvetelt értékeket. Ezek lehetnek bedllitott értékek vagy specifikus kombinacidk:

Fontos: Kockadobas elétt tegyél félre annyi kockat, ahany piros kereszttel
jelolt mezé van a kihivas kértyan. Ezeket a kockdkat nem fogod
felhasznalni a kihivas teljesitéséhez.

Papagaj kocka: Minden papagéj arct kocka, amit kapsz, egy joker.
amit barmilyen terepen hasznélhatsz.

Ertékekkel rendelkezd négyzetek: A kockaknak a sziikséges
7w értékekkel kell rendelkeznilk.

@ Papagéj négyzetek: Mindegyik négyzetnél dobnod kell egy papagéjkockaval.
.- Azonos szin( négyzetek: A kockdknak azonos értékiinek kell lenniik.

Kilénb6z6 szind négyzetek: A kockdknak kilénbéz6 értéklnek kell
lennilk.

Kérdgjelmez6k: A kockdk barmilyen értéket vehetnek fel (azonos vagy
eltéré értéket a tobbitdl).
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Példa forgatékdnyv

A fenti példdban tobb kockakombindcié is lehetévé teszi a
jatékos szamara a kihivas teljesitését. A jatékosnak csak 4
kockaval kell jatszania. A sikerhez,2 db 1-es értékd
kockaval és tovabbi 2 db értékd kockaval kell dobnia

A szines négyzetek értéke lehet 1 vagy barmilyen mas szam.

>>> Az alabbi kombinacik egyikének megszerzése megerésiti ennek az érvényességét

kihivaskartya:

1. lehetdség E‘ B IE' E 2. lehetdség E] B E E]
3. lehetéség E @ E 4. lehetseg E] E]

AJATEK VEGE
A jaték akkor ér véget, ha egy jatékosnak 20 vagy tobb aranyérme van a térképén.
A legtébb aranyérmével rendelkezé kal6z lesz a gy6ztes. Dontetlen esetén a részt vevé kalézok

megosztoznak a gy6zelmen.

Romaric Galonnier és Alexis Allard jatéka
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