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HUHU Játékszabály 6-99 év 2-5 játékos

A játék célja: Elsőként elérni, hogy saját rácsában csak egyfajta hozzávaló
maradjon.

ELŐKÉSZÜLETEK:
Helyezzétek az asztal közepére a varázskönyvet, amely a varázskockát rejࢢ, valamint
az üstöt.

Keverjétek meg az összes „hozzávaló” kártyát, majd osszatok mindenkinek kilencet.
Mindenki lefordítva, 3 × 3-as rácsban maga elé teríࢢ őket, majd felfordítja.
A megmaradt kártyák húzópaklit alkotnak, amelyet az üst mellé kell tenni.

Végül mindenki vesz egy „Varázsló” zsetont, és maga elé teszi „elégede�”
(egyetértek) oldalával felfelé.

A JÁTÉK MENETE (3–5 játékos esetén):
A játékosok az óramutató járásával megegyező irányban köveࢢk egymást.
A legfiatalabb kezd.
Köre elején az akࢤv játékos megrázza a varázskönyvet, ࢢtokban kinyitja, és megnézi
a kocka eredményét.

Ezután be kell jelentenie egy hozzávalót:
- vagy az igazat mondja,
- vagy blöffölni úgy dönt, hogy a kocka oldalán láthatótól eltérő hozzávalót jelent
be.

Megj.: ha a kocka olyan hozzávalót mutat, amelyhez nincs kártyája a rácsában, kénytelen
blöffölni.

A bejelentés után a többi játékos sorban reagál, az akࢤv játékostól balra ülővel
kezdve.
Mindenki:
- vagy hisz a bejelentésnek, zsetonja „egyetértek” oldalon marad

- vagy kételkedik, és zsetonját „nem értek egyet” oldalra fordítja

Ekkor két helyzet lehetséges

1/ Vak bizalom
Senki sem kételkede� (az összes „Varázsló” zseton „egyetértek” oldalán maradt).
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HUHU

Az akࢤv játékos nem fedi fel a kocka eredményét.
Eldobhat egy összefüggő kártyacsoportot vagy egy különálló kártyát, amelyen
a bejelente� hozzávaló szerepel a rácsában.

2/ Lehull a lepel
Legalább egy játékos kételkede�, az akࢤv játékosnak fel kell fednie a kockát.
- Két eset lehetséges:
1. eset: Az akࢣv játékos igazat mondo�
Az akࢤv játékos eldob egy összefüggő kártyacsoportot vagy egy különálló kártyát
a bejelente� hozzávalóból (lásd az előző példát).
A többi játékos, aki hi� a bejelentésnek, eldob egy tetszőleges kártyát, azok pedig,
akik tévesen kételkedtek, húznak egy kártyát, és szabadon hozzáadják rácsukhoz.

2. eset: Az akࢣv játékos hazudo�:
Az akࢤv játékos húz két kártyát, és szabadon elhelyezi őket rácsában.
Azok a játékosok, akik hi�ek a bejelentésnek, húznak egy kártyát, és szabadon
hozzáadják rácsukhoz. Akik kételkedtek, eldobnak egy tetszőleges kártyát.

A kör ezzel véget ér, a varázskönyv a következő játékoshoz kerül.

Megj.: Ha a húzópakli elfogy, vegyétek ki a kártyákat az üstből, keverjétek meg
őket, és alakítsatok ki új húzópaklit.



Aim of the game: Be the first player to have only one type of ingredient 
remaining in your grid.

GAME SET-UP:
Place the book of spells, which contains the magic die, and the cauldron in the 
centre of the table.

Shuffle all the ‘ingredient’ cards, then deal nine to each player. 
Each player arranges them face down in a 3x3 grid in front of themself, before 
turning them face up. The remaining cards form a draw pile, placed next to the 
cauldron.

Finally, each player takes an ‘Enchanter’ token and places it in front of themself, with 
the ‘happy’ (or ‘agree’) side facing up.

HOW TO PLAY (from 3 to 5 players):
Players take turns clockwise. The youngest player starts.
At the beginning of their turn, the active player shakes the book of spells, 
opens it in secret, and looks at the result of the die roll.
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indiscusso delle Pozioni!

P
T JO

G
O

 D
E B

LEFE. Bem
-vindos, 

aprendizes de encantadores! A
 

poção está a ferver —
 adicionem

 

os ingredientes com
 astúcia 

para se tornarem
 os M

estres 

incontestados das Poções!

N
L B

LU
FFSPEL. W

elkom
, leerling-

tovenaars! H
et brouw

sel borrelt, voeg 

je ingrediënten slim
 toe en w

ord de 

onbetw
iste M

eester van de D
ranken!

SE B
LU

FFSPEL. Välkom
m

en, 

lärlingar till trollkonst! D
rycken 

bubblar, tillsätt dina ingredienser 

m
ed list för att bli den obestridde 

M
ästaren av D

rycker!

D
A

 BLU
FFSPIL. Velkom

m
en, læ

rlinge 

troldm
æ

nd! Bryggen bobler, tilsæ
t 

dine ingredienser m
ed snilde og 

bliv den ubestridte M
ester i Bryg!

R
U

 И
ГРА

 В Б
Л

ЕФ
. Д

обро 

Д
обро пож

аловать, ученики 

волш
ебников! Зелье бурлит 

—
 добавляйте ингредиенты

 

с хитростью
, чтобы

 стать 

непререкаем
ы

м
 М

астером
 Зелий!
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6 - 99 years 2 to 5 players Game rules ENHU

Kétszemélyes változat

Ke�esben játszva egy különleges szabályt, az úgyneveze� „varázskönyv-szavazást”
vezetjük be, hogy újra létrejöjjön a többszemélyes játékok feszültsége.
Az akࢤv játékos megrázza a varázskönyvet, ࢢtokban megnézi a kocka eredményét,
és bejelent egy hozzávalót (igazat mondva vagy blöffölve).
Ellenfele „Varázsló” zsetonjával szavaz: vagy hisz a bejelentésnek, vagy kételkedik.
Ha az ellenfél kételkedik: a kockát azonnal felfedik, és a kiértékelés ugyanúgy
történik, mint a többszemélyes változatban.
Ha az ellenfél egyetért (hisz a bejelentésnek): sor kerül a varázskönyv szavazására.
Húznak egy kártyát, és felfedik. Ha a kártya megegyezik a bejelente� hozzávalóval,
az azt jelenࢢ, hogy a varázskönyv hisz az akࢤv játékosnak. Különben kételkedik.

Ha az ellenfél és a könyv is hisz, a kocka rejtve marad.
Ha kétely merül fel, a kockát felfedik, és a többszemélyes változat
szabályai szerint értékelnek.

A felfede� kártyát azonnal eldobják, és nem kerül egyik rácsba sem.

A kör ezzel véget ér, a varázskönyv a következő játékoshoz kerül.

A játék vége
A játék abban a pillanatban véget ér, amikor egy játékos rácsában már csak egyfajta
hozzávaló marad, akár összefüggő csoportról, akár külön lerako� kártyákról van
szó. Ez a játékos a Magic Bluff győztese, és elnyeri a Bájitalok Nagy Versenyét!

A játékot kitalálta: Carsten Rohlfs és Michael Diechࢡerow

3, rue des Grands Augustins
75006 - Paris - France

www.djeco.com
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