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Jatékszabalyok a-soen A

Egy nagyszer(i kihivas var rad: egy vardzspalca segitségével és csapattarsaid értékes Utmutatdsdval prébald meg
osszegy(ijteni a megfelel6 hozzavaldkat, hogy finom gylmodlcstalakat készits .

Egyutt toltsetek meg hdrom tanyért otféle, megfelel§ szinl(i gylimolccsel, mikozben kerllitek a tul sok
cukorkristaly hozzaadasat.

Helyezd az 6sszes szines gylimolcsot képpel lefelé a doboz aljara. Osszd el egyenletesen a

cukorkockakat kozéttik. Helyezd el a tanyérokategymas mellé, és tedd félre a fedSket.

A ledfiatalabb jatékos kezd, majd a jaték az déramutatéd jarasdval megegyez6 iranyban folytatédik. Amikor az
aktiv jatékos a korére keril, meg kell fognia a palcadt a szines részénél fogva, és a hulvelykujjat a magnessel
ellentétes végére kell helyeznie. Ezutdn felhelyezi a szemtakardt, és kinyljtja a kezét. A tébbi résztvevé negyed
fordulattal elforgatja a dobozt, és a medgfelel6 tavolsdgra helyezi el, hogy az aktiv jatékos konnyen elérhesse mindkét
végét. A jatékosok ezutdn hangos utasitdsokkal iranyitjdk az aktiv jatékost, hogy segitsen neki elkapni a gyimolcsot,

mikézben elkerdli a cukrot.

Példaul: ,Mozgasd a kezed a testvéred felé” vagy ,jobban az ablak felé”. Ha a jatékos tudja a jogat...és a bal

oldalon, ez egy irdnymeghatarozasi moédszer is lehet.

Annak érdekében, hogy az aktiv jatékos vildgosan megértse az utasitdsokat, beszéljen

vildgosan és egyszer(ien. Felvaltva beszéljetek, hogy elkerlljétek a zavart, vagy azt,

hogy mindenki egyszerre beszéljen!

A méagnesnek lefelé kell néznie, hogy megragadja az ételt.

Amint a jatékos ugy érzi, hogy elkapott valamit, felemeli a palcajat és felfedi a
fogast:

A gylimolcsoket szin szerint helyezzik a tanyérra.

A cukorkockakat egy vélasztott tanyérra helyezziik.

A magnes ereje lehetévé teszi,
hogy egyszerre tobb ételt is felemelj.

Ebben az esetben az 6sszes
felszedett ételt ki kell venni a dobozbdl,
és egy vagy tobb tanyérra kell helyezni.

Amikor megtelt a tanyér, ellendrizzik, hogy lefedheté-e.

KESZ, TAKARAS!

A tanyér akkor ehet6, ha mind az 5 azonos szini gyumélcsét
tartalmazza. Ebben az esetben a fedelet a mosolygés arccal felfelé
helyezzik a tanyérra, jelezve, hogy ,kész".

=

Ha azonban egy harmadik kockacukor kerll a tanyérra, az étel

ehetetlenné valik. A tanyért egy felfelé néz6, homlokrancolt arccal

elldtott fedél fedi, ami egyértelmlen azt jelenti, hogy "fuj".

Jegyzet:
Ha a kifogott gylmélcs egy mdar letakart tanyérhoz tartozik, akkor

félretesszik. Nem keril vissza a dobozba, és a jatékban mar nem

hasznaljuk.



A jaték vége
A jaték akkor ér véget, amikor az 6sszes tanyér le van fedve. Akkor

A jatékosok a kovetkez6képpen értékelik az eredményeket:
+ 1 mosolygds arci tanyér: Finom... Egy gyonyorlien elkészitett tanyér,

élvezetes! Azon is marad de masoknak is elég?

+ 2 mosolygés arct tanyér:Finom és még finomabb! Nagyszer(
munka - j6 aton haladsz!

az Gton!

* 3 mosolygds arcu tanyér: Nyami, nyami, nyami! Kivalé! Fantasztikus
csapatmunkal

egyuttmiikodés - kildetés teljesitve!

+ Csak grimaszolsz? Fu, fu, fu, jobb Ujrakezdeni, mint meg fogod késtolni!

Julie Bregeot szindarabja

Megjegyzés: Biztonsagi okokbdl a gyermekeknek szigoruan tilos sotétité maszkban mozogniuk.
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