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Jatékszabalyok @ ﬁﬁ?

Ajatelk cella Légy az els6 jatékos, aki 3 birkdt visz a
virdgzé rétre.

Jaték elGkészitése:

Helyezd a jatéktablat az asztal kozepére.

Minden jatékos kivalasztja a baranya szinét, és elvesz 6
hozza tartozé zsetont. és arccal felfelé fekteti Sket a &
bekeritett helyikre. ”
Ezutdn hatdrozd meg, hogy ki az els6é jatékos, aki 2
kockét dob.

A juhoknak el kell hagyniuk a kifutéjukat, el kell mennilk az itatéhoz, majd
csatlakozniuk kell a virdgzo réthez.

fekete barany akol

A z6ld bokor négyzetek CSAK feketét
hasznélnak juh.

A barna bokorlddak CSAK fehéreket
hasznélnak juh.

A sarga bokornégyzeteket mind a fehér,
mind a fekete baranyok hasznéljak

‘Egy itatovalyd, amelyet fehér és fekete
barényok egyarant
hasznélnak!

fehér juh legeld Forditsd meg a juhot Ugy, hogy a hata

lathato legyen.
AZ OSSZET, AMELYEN A JUHOK JARTAK

Az itatéhoz Ugy jutsz el, hogy keresztezed a juhod szinéhez tartozdé 3 bokornégyzetet, majd a 6 sarga bokornégyzetet,

és végll a 2 bokornégyzetet, amelyek tovabbra is a juhod szinéhez kapcsolédnak, kozvetlenul az itatd el6tt.

Amikor a juh eléri az itatéhelyet, megfordul (a hata lathatéva vaélik), és visszaindul a virdgos rétre: 6 sarga mezé

bokrokkal és egy réttel rendelkezé terilettel (érkezés).



A jatékosok felvaltva dobnak. Az aktiv jatékos mindkét kockaval dob:

1/ Az egyik birkajat annyi mezével KELL mozgatnia, amennyit az egyik kocka értéke meghataroz.

2/ Az egyik birkdjat (lehet ugyanaz a birkdja is) a masodik kocka értéke altal meghatérozott szami mezével KELL

mozgatnia.

Mozgasi szabalyok

+ A barany pontosan annyi mez6t Iép, amennyit a kivalasztott dobdkockan jelez, és koveti a kihtzott utat. « Mozgéskor

A két egymasra halmozott birkat tartalmazé mezéket figyelmen kiviil hagyjuk. « Ha a célmezén van egy birkat (azonos vagy eltéré szin(it),
Ezek a juhok egymasra vannak rakva. « A halom alatt Iévé juhot nem lehet mozgatni. « Ha egy mozgé juhot talalnak

a halom tetején Iév6 baranyt anélkil mozgatja, hogy az alatta Iévé baranyt mozgatna (igy felszabaditva azt egy késébbi lépéshez). « A
szimbélumon athaladé baranyjelz6t képpel lefelé KELL forditani, jelezve, hogy visszafelé tart (és a

az utolsé szakasz!). (‘*

Példa egy olyan jatékos lépésére, aki gy dontott, hogy csak a kockakat hasznélja:

Els6 lépés: kocka 1

2. 1épés: dobj a 2-es kockava ‘,&
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Duplazd meg az eréfeszitéseidet!

Ha a kockak ugyanazt az értéket mutatjak, az aktiv jatékos Iéphet, miel6tt megtenné a Iépéseit.
barmelyik juhodat egy négyzettel.

Példa: Jonatan mindkét kockaval 2-est dob. Ezutdn azonnal hasznélhatja a mozgasi bénuszat.

Egy mez6t |éphet egy altala valasztott birkaval. Ezutan két kocka mozgésat alkalmazza egy vagy két birkajan.

I Hogyan tudom kinyitni a juhaimat? o f
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Kétféleképpen oldhatod fel a juhaidat:
A fekete baranyos jatékos dobott

* A hegyen lév6 juhok gazddja elmozditja a juhait.

. Az alatta lévG barany tulajdonosa 2 négylevelli I6herét kap a kérében. két négyleveld I6herét. Ugy dontott,
Egy jatékos, aki 2 négylevelli I6here szimbdlumot dob, megvaltoztathatja a megcseréli a két juh helyzetét
két egymésra helyezett barany sorrendjét, mielétt lépne. egymassal szemben, hogy az 6 juha

ismét elérhet6 legyen.

Amikor a bardny eléri a virdgos rétet, kiesik a jatékbdl. A
felhasznalt kocka 6sszes megmaradt mozgaspontja elveszik.

A jaték vége:
Amint egy jatékos 3 birkat visz a virdgos rétre, azonnal megnyeri a jatékot.

Példa:

A fehér baranynal 1év6 jatékos a harmast dobd kockaval lefelé mozgatja
a baranyat a viragos rét masik oldalara. Két Iépés kell a mozgashoz (a
harmadikat elvesziti).

A fehér baranyos jatékos harmadik baranya megérkezik a rétre, és a jatékos

azonnal megnyeri a jatékot.

Corentin Lebrat és Jonathan Favre-Godal szindarabja
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