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Ha  a  pék  egy  vagy  több  olyan  hozzávalót  dob,  amely  megegyezik  az  asztal  közepén  lévő  felfelé  fordított  kártyákkal,  akkor  elveszi  
ezeket  a  kártyákat,  és  a  tortatáblára  helyezi.

Hogyan  kell  játszani

A  meccs  gólja

A  játék  szabályai  FR

A  játék  célja,  hogy  minél  több  hozzávalót  gyűjts  össze  és  megnyerd  a  sütési  versenyt.

A  Helyezd  a  3  hozzávalókártyát  (a  bal  felső  sarokban  lévő  sütemény  szimbólummal  ellátott  kártyákat)  képpel  felfelé  az  asztal  közepére.  
B  Keverd  meg  alaposan  az  összes  többi  kártyát  –  a  hozzávalókat,  az  egeret  és  a  halszálkákat  –,  és  helyezd  őket  képpel  lefelé  a  
kezdőkártyák  mellé,  létrehozva  egy  húzópaklit.
C  Tedd  félre  a  süteményes  tálcát,  hogy  használatra  kész  legyen.

Játék  előkészítése

Ezután  el  kell  döntenie,  hogy  folytatja-e  a  körét,  vagy  befejezi.

A  pékek  felváltva,  az  óramutató  járásával  megegyezően  játszanak.  Kiválasztják  az  első  péket,  és  a  játék  három  kocka  dobásával  kezdődik.

Egyetlen  kocka  felhasználható  több  hozzávaló  összegyűjtésére.

hányan  vannak  az  asztal  közepén.

A  cukrász  úgy  dönt,  hogy  folytatja  az  alapanyagok  gyűjtését,  ezért  1-3  új  lapot  húz  a  pakliból,  hogy  mindig  legyen  3  látható  

kártyája  az  asztal  közepén,  mielőtt  újra  dobna  a  kockával.

Vakmerőség,  egy  csipetnyi  meglepetés!

Figyelem,  a  siker  titkos  összetevője!

A  pék  úgy  dönt,  hogy  abbahagyja  a  hozzávalók  gyűjtését,  magához  veszi  a  tortatáblán  szétterített  kártyákat,  és  maga  

elé  teszi  őket.  Ezután  a  következő  játékos  következik.

Ha  a  pék  nem  szerzi  meg  az  asztal  közepén  lévő  3  kártyán  látható  hozzávalók  egyikét  sem,  akkor  a  köre  véget  ér.

Nem  gyűjt  be  semmilyen  hozzávalót,  és  a  következő  pék  következik.  A  tortatáblán  lévő  kártyákat  ezután  el  kell  dobni,  és  a  

következő  játékos  következik.

Például:  ha  a  cukrász  dob  egy  kockával,  annyi  eperkártyát  helyezhet  a  tortatáblára,  amennyit



Megjegyzés:  Ha  bármilyen  hozzávaló  kártyát  helyeztek  a  tortatáblára,  azokat  el  kell  dobni,  és  képpel  

lefelé  a  sütemény  alá  kell  helyezni.

egy  felszedhető  csomag.

Speciális  kártyák

Amint  az  egérkártya  megjelenik,  a  kocka  eltűnik,  és  a  dobás  folytatódik.  Az  egérkártyát  

ezután  el  kell  dobni,  egy  másik  kártyával  kell  helyettesíteni,  és  a  játék  folytatódik.

Pánik  a  konyhában:  Egerek  a  tűzhelyen!

Csontok  a  tortában:  Ez  a  rossz  ízlés  netovábbja!

Meg  kell  tanulnod,  hogyan  kezeld  megfelelően  a  kockázatokat!  Minél  több  hozzávalót  gyűjtesz  

össze,  annál  nagyobb  a  kockázata  annak,  hogy  mindent  elveszítesz,  de  a  jutalom  megérheti  a  fáradságot.

Amint  a  halszálkakártya  megjelenik  az  asztal  közepén,  az  alapanyagok  gyűjtése  azonnal  

leáll.

A  játék  akkor  ér  véget,  amikor  elfogynak  a  húzópakli  lapok,  és  3  kártya  marad  képpel  felfelé  az  asztal  közepén.  A  pékek  

ezután  megszámolják,  hány  hozzávalókártyát  gyűjtöttek.  A  legtöbb  kártyával  rendelkező  játékos  lesz  a  Sütő  Világbajnoka,  

és  megnyeri  a  süteménykártyát.

A  JÁTÉK  VÉGE

A  halszálka  kártyát  ezután  el  kell  dobni  és  a  helyére  kell  tenni.  Ezután  a  következő  

játékos  következik.

veszít  1  kockát.

Ha  egy  egérkártya  után  egy  halszálkakártya  kerül  felfordításra,  akkor  csak  a  halszálkakártya  kerül  

azonnal  az  aktív  pékre.  Ezért  a  következő  pék  dob.

Ugyanebben  a  körben  a  péknek  nincs  több  kockája,  ezért  ki  kell  hagynia  a  körét.

Megjegyzés:  Az  egérkártyákat  össze  kell  adni.  Ha  mindhárom  egérkártya  megjelenik  a

Marina  Faragunu  játéka
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