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Ebben az édességekkel teli boltban csilingelnek az érmék, és megtelik a pénztargép...
Ki tudja pontosan kitalalni a tartalmanak értékét, és ki nyeri a nap édességét?

A meccs gélja

Légy az els6 jatékos, aki 3 "édes" lapkat nyer.

Jaték elbkészitése

Allitsd 6ssze a perselyt, és helyezd az asztal kozepére.

Helyezd az &6sszes érmét képpel lefelé, értékukkel lefelé, hogy tartalékot hozz létre. (Megjegyzés: az érmék
értékével kapcsolatos informéaciokért ldsd a 3. oldalt). Minden jatékos 10 azonos szin(i "Edes" lapkat vesz, és
képpel felfelé maga elé helyezi (3-tél 12-ig terjedd értékek).

Minden jatékos vesz 3 érmét a készletbdl, és képpel lefelé maga elé teszi.
Csak 6k vizsgalhatjdk meg az értékeiket, olyan gyakran, ahanyszor csak akarjak.

Megjegyzés: 4 jatékos esetén 2 érmét kell elvenni 3 helyett.

Hogyan kell jatszani
A ledfiatalabb jatékos kezd, majd az éramutatd jarasdval megegyezéen folytatédik a ko
irdny.
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| Ajatékosok érmék dobéalasaval kezdik a kért a pénzgydjt6be.
A jatékosok felvaltva dobnak 1, 2 vagy 3 érmét a perselybe (4 jatékos esetén: 1 vagy 2 érme). A
I jatékosoknak anélkil kell beletennilik Sket, hogy felfednék az értékiket.
| Fontos: a jatékosok szabadon valaszthatjak meg, hogy hany érmét szeretnének befizetni.
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Most, hogy mindenki titokban bedobta az érméit a kasszaba, a teljes dsszeg
rejtély. Minden jatékosnak meg kell prébalnia kitalalni, mennyi van benne,
kizarélag a beledobott érmék alapjéan... és a tobbiek altal hozzaadott érmék
alapjan.

Csak ezekkel a tippekkel kell fogadnod az "Edes" lapkaidon talalhaté értékek
egyikére!
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Az elsd jatékos, aki egy vagy tobb érmét dob a perselybe, kivalaszt / \ e
egyet az ,édes” lapkai kozul, amelyikrél Ggy ' \\:‘//
gondolja, hogy megegyezik a benne [év8 érmék Osszértékével, és az = >

asztal kozepére helyezi. A téle balra Gl6 jatékos is ugyanezt teszi, és

igy tovabb, amig mindenki nem vdélasztott egy lapkat.

Amikor egy jatékos egy bizonyos értékl lapkat vélaszt, az a kér végéig
blokkolva lesz a tdbbi jatékos szdmara.

Példa: ha Olivia egy 6-os érték( lapkat valaszt, Antal és Paula nem
fogadhatnak erre az értékre a kor végéig.

Edes fesziiltség! *

Most itt az ideje, hogy felfedjik a persely tartalmat: nyisd ki, és szdmold meg
az 6sszes érme értékét, hogy megallapitsd, melyik jatékos nyeri a kort.

>Ha az ,édes” lapka pontosan ugyanolyan értékl, mint az érme, akkor az
azt vélaszté jatékos nyeri a kort.

Ha egyik lapka értéke sem pontos, akkor csak a pénztargép tartalmandl alacsonyabb
értékl lapkak szadmitanak. Az a jatékos nyeri a kort, akinek a lapkajanak értéke a
legkdzelebbi.

Példa: A pénztargép Osszértéke 8. Olivia egy 6-0s, Anton egy 9-es, Paula pedig egy 7-es
értékld mez6t jatszott ki. Egyik mez6 értéke sem pontosan 8. Ezért csak a 8-nal

kisebb értékl mezdéket hasonlitjuk Ossze: a 6-ost és a 7-eset.

A 7-es lapka van a legkézelebb: Paula nyeri a kort, és megerésiti az ,Edes” lapkajat.
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A koért megnyerd jatékos megerdsiti az "édes" lapkéjat, és képpel lefelé visszahelyezi maga elé: most zérolva
van, és a jaték végéig nem jatszhatd ki. A tobbi jatékos egyszerlien visszahelyezi az "édes" lapkajat maga elé
képpel felfelé, hogy a koévetkezé kordkben Ujra felhasznalhassa.

Kalénleges eset
Ha a kihelyezett "édes" lapkak egyikének értéke sem egyenlé vagy kisebb, mint a pénztargép Osszértéke,
senki sem nyeri meg a kort.

* A bosszu ize!

A kor végén az Osszes, a pénztirgépbe helyezett érmét kivesszik a jatékbdl, és a jaték dobozdba tessziik
(utdna senki sem nézheti meg Gket).

Minden jatékos megtartja a fel nem haszndlt érméit, és a készletbdl vesz el tobbet anélkil, hogy felfedné
az értékuket, amig 3 (vagy 2 4 f6s jatékban) képpel lefelé forditott érme nem lesz maga elétt. -

Amikor a perselyt Ujra 6sszehajtjak, a kovetkez6 jatékos lesz a kezddjatékos, és egy Uj kor kezdédik.

A jaték vége

Amint egy jatékosnak 3 jévahagyott "édes" lapkaja van, megnyeri a jatékot. A jaték a kér végén is véget érhet, ha az
érmekészlet elfogy, vagy ha legalabb egy jatékosnak nem sikerl feltéltenie a 3 érme (vagy 2 érme 4 jatékos esetén)
készletét. Ilyen esetben az a jatékos nyer, akinek a legtobb jévahagyott "édes" lapkaja van.

Dontetlen esetén a részt vevd jatékosok osszeadjak az altaluk jévahagyott lapkak értékét: az a jatékos nyer,
aki a legmagasabb Osszeget éri el.
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