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HUHU Játékszabály 3-5 év 2-4 játékos

A játék célja: Elsőként felépíteni a téglaházat.

ELŐKÉSZÜLETEK:
Minden játékos kivesz egy házas játéktáblát a választo� színben és egy téglát, amelyet
a házára tesz.

A többi téglát az asztal közepére tesszük.

A JÁTÉK MENETE:
A játékosok az óramutató járásával megegyező irányban köveࢢk egymást, a legfiatalabb
kezd. Soron következő játékos dob a kockával, és végrehajtja a felső oldalon látható
műveletet.

Malacfej -> Végy egy téglát az asztal közepéről.

Két malacfej -> Végy két téglát az asztal közepéről.

A farkas fúj -> Adj egy téglát annak a játékosnak, akinek a legkevesebb van
(egyenlőség esetén véletlenszerűen válassz).

A bogrács -> Tégy egy téglát a saját tábládról az asztal közepére.

A kereszt -> A játékos kimarad a körből.

Szerencse! -> A játékos vesz egy téglát, majd újra dob a kockával. Ha ismét
„Szerencse!” jön ki, csak még egy téglát vesz, de nem dob újra.

Figyelem: Ha egy játékosnak már 7 téglája van, és  „Szerencse!” jön ki neki, elveszi az
utolsó téglát, és azonnal nyer, újabb dobás nélkül.

Amint egy játékos téglát szerez, a házára teszi, hogy könnyen látszódjon a haladása.

A játék vége: A játékos nyer, amint 8 téglát elhelyeze� a házán.

A játékot Dino találta ki
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