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Cabana Boom
£ Kor:6-99 év
Jatékosok szama: 1-4 jatékas
@ Tartalom: 1 jatékdoboz, 4 kezddkartya, 42 fahaz kartya (koztik 1 fahaz kartya),
2/ 1 macskafigura, 3 kalapacsjelz
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@ A jaték célja: Kartyak egymésra rakasaval megépiteni a legmagasabb fahazat.

@ Jaték elkészitése:

Helyezd a jatékdobozt a jatékosok kozé:
fa oldal, felllnézet.

Helyezz 4 ,kezdd” kartyat a doboz
minden sarkaba. Helyezd a ,macska”
jatékbabut a macska mezére.

Helyezz 3 "kalapacs" jelz6t a doboz
mellé Ggy, hogy a kalapéccsal felfelé
nézzenek.

Epits egy pakli "fahaz" kartyat a jatékhoz:

15
o Vedd el a ,fahaz” kartyakat, kivéve azt a lapot, *
Jfahazat épitett”, és Osszekevered Oket. -~
@ Ezutan valassz ki 15 lapot ebbdl a paklibdl, és
add hozzad a "megépitett fahdz" kartyat.
Keverd meg jol ezt a 16 kartyat. 15x

Helyezd ezt a 16 lapos paklit a pakli ala
(4) tovabbi "fahaz" kartyékat, hogy csak egy paklit
alkossanak.

© Helyezd a "fahaz" kartyakat képpel lefelé a pakliba. a
doboz mellett, hogy egy htzékupacot hozz létre.

> igy senki sem tudja, hol van a "megépitett fahaz" kartya, ami véget vet a
jatéknak: néha a jaték elején, néha pedig a legvégén jelenik meg. Minden jatékos
huz 2 lapot a paklibdl, és képpel felfelé maga elé teszi azokat.

Megjegyzés: egyjatékos jatékban a jatékos 3 lapot huz.

Hogyan kell jatszani:

A jatékosok megegyeznek, hogy ki kezd, majd felvaltva jatszanak az éramutatd
jarasaval megegyez6 irdnyban. Amikor egy jatékos sorra kerll, az egyik
kartydjat a jaték dobozéra kell helyeznie, a mar ott |év6 kartydk tetejére.

A kartydk elhelyezésének szabalyai
Amikor_egy jatékos lehelyez egy lapot, a kdvetkez6 szabdlyokat kell betartania:

1. Kéartyak egymasra helyezése

A kartydt mindig a dobozban Iévé kartydk tetejére kell helyezni, és soha nem
szabad azok ald nyomni.
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2. FG és egy fahaz
Amikor egy kartyat lehelyeznek, a "flves" tertletének mindig tdl kell nyulnia a
fahazon.

+ Meglév6 erdéteriiletre flves terllet elhelyezése nem megengedett.
+ Azonban megengedett deszkak (fa fellletek) elhelyezése a fliben.

3. Kezdé munkavallalé
A fahazban tartézkodé gyermek letakarasa tilos, még részlegesen sem.

4. Or "Macska"

Ha a lehelyezett kartya ,macska” mezét tartalmaz, akkor a
,macska” babut azonnal arra a mezére kell helyeznj
Letakarhatsz egy olyan ,macska” mezével ellatott a
kartyat, amelyen nincs
»macska” babu, de forditva nem.

5. A ,mokus”-effektus

Amikor egy jatékos mokuskartyat jatszik ki, valasztania kell egy masik

jatékost, akinek el kell dobnia egy lapot a kezébdl, majd azonnal huznia kell

egy Ujat a helyére.

Amikor egy jatékos befejezi a korét, Uj ,fahaz” kartyat kell hiuznia, hogy
mindig 2 kértya legyen elétte.

Letakarhatod a mékust.

Hullé kértyak "fahazzal"

Asz

M egy jatékos kore alatt egy vagy tobb kocka esik el
kartyakat, a ,kalapacs” jelzét a ,lyuk” oldalara kell
forditani.

A leejtett kartyakat ezutdn félretesszuk.
Ha a "macskas" darab is leesik, akkor vissza kell mennie:
+ vagy azonnal a fahazban, ha van szabad hely egy
.macska” szdmara, vagy késébb, amikor egy uj, ,macska”
mezével rendelkezd kartyat helyeznek le.

%]éték ezutdn a kovetkezd jatékossal folytatodik.

A jaték vége
Hogyan nyerjink

A jatékot akkor nyered meg, amikor a "megépitett fahaz" kartya megjelenik!
A megmaradt ,kalapacs” zsetonok szamatdl fliggéen a jatékosok a
kévetkezd cimeket kapjak:

Kalapacsok Megszerzett diploma

Kivalé! Nagyon tigyes munkasok vagytok!
1 kalapacs

Nagyszer(i munka! Nagyszer( épitémesterek vagytok!
2 kalapécs > Fantasztikus! Kivalé épiték vagytok!
3 kalapacs >

Hogyan veszithetsz?
Ha az 6sszes ,kalapacs” jelzé elfogy, a fahadz leomlik, és a jaték véget
ér. veszit. Csak Ujra kell kezdened az épitkezést!
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A jaték nehezitéséhez probald ki a
kovetkezd két variacié egyikét:

|.. %
I» Vigyazz a kutyakkall Ne % Soha nem szabad l4tnod
- nézz egyszerre haromnal egyiket sem
tébb kutyat.
Ne nyulj a bokrokhoz! —» A cserjéket soha nem szabad

letakarni.
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