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15x

15xKor:  6  –  99  év
Játékosok  száma:  1-4  játékos
Tartalom:  1  játékdoboz,  4  kezdőkártya,  42  faház  kártya  (köztük  1  faház  kártya),  
1  macskafigura,  3  kalapácsjelző

Helyezd  a  "faház"  kártyákat  képpel  lefelé  a  pakliba. a  
doboz  mellett,  hogy  egy  húzókupacot  hozz  létre.

Játék  előkészítése:

Keverd  meg  jól  ezt  a  16  kártyát.

Építs  egy  pakli  "faház"  kártyát  a  játékhoz:

Vedd  el  a  „faház”  kártyákat,  kivéve  azt  a  lapot,
„faházat  épített”,  és  összekevered  őket.

Ezután  válassz  ki  15  lapot  ebből  a  pakliból,  és  
add  hozzá  a  "megépített  faház"  kártyát.

Helyezd  a  játékdobozt  a  játékosok  közé:  
fa  oldal,  felülnézet.  1

Helyezz  4  „kezdő”  kártyát  a  doboz  
minden  sarkába.  Helyezd  a  „macska”  
játékbábut  a  macska  mezőre.

Helyezz  3  "kalapács"  jelzőt  a  doboz  
mellé  úgy,  hogy  a  kalapáccsal  felfelé  
nézzenek.

Helyezd  ezt  a  16  lapos  paklit  a  pakli  alá
további  "faház"  kártyákat,  hogy  csak  egy  paklit  
alkossanak.

Így  senki  sem  tudja,  hol  van  a  "megépített  faház"  kártya,  ami  véget  vet  a  
játéknak:  néha  a  játék  elején,  néha  pedig  a  legvégén  jelenik  meg. Minden  játékos  
húz  2  lapot  a  pakliból,  és  képpel  felfelé  maga  elé  teszi  azokat.

Megjegyzés:  egyjátékos  játékban  a  játékos  3  lapot  húz.

Hogyan  kell  játszani:

A  játékosok  megegyeznek,  hogy  ki  kezd,  majd  felváltva  játszanak  az  óramutató  
járásával  megegyező  irányban.  Amikor  egy  játékos  sorra  kerül,  az  egyik  
kártyáját  a  játék  dobozára  kell  helyeznie,  a  már  ott  lévő  kártyák  tetejére.

A  kártyák  elhelyezésének  szabályai
Amikor  egy  játékos  lehelyez  egy  lapot,  a  következő  szabályokat  kell  betartania:

1.  Kártyák  egymásra  helyezése

A  kártyát  mindig  a  dobozban  lévő  kártyák  tetejére  kell  helyezni,  és  soha  nem  
szabad  azok  alá  nyomni .

A  játék  célja:  Kártyák  egymásra  rakásával  megépíteni  a  legmagasabb  faházat.
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Megszerzett  diploma

A  játék  ezután  a  következő  játékossal  folytatódik.

Amikor  egy  játékos  mókuskártyát  játszik  ki,  választania  kell  egy  másik  
játékost,  akinek  el  kell  dobnia  egy  lapot  a  kezéből,  majd  azonnal  húznia  kell  
egy  újat  a  helyére.

Amikor  egy  játékos  befejezi  a  körét,  új  „faház”  kártyát  kell  húznia,  hogy  
mindig  2  kártya  legyen  előtte.

Letakarhatod  a  mókust.

Ne  nyúlj  a  bokrokhoz!

Vigyázz  a  kutyákkal!  Ne  
nézz  egyszerre  háromnál  
több  kutyát.

Soha  nem  szabad  látnod  
egyiket  sem

A  cserjéket  soha  nem  szabad  
letakarni.

Hogyan  veszíthetsz?
Ha  az  összes  „kalapács”  jelző  elfogy,  a  faház  leomlik,  és  a  játék  véget  
ér. veszít.  Csak  újra  kell  kezdened  az  építkezést!

Ha  egy  játékos  köre  alatt  egy  vagy  több  kocka  esik  el 
kártyákat,  a  „kalapács”  jelzőt  a  „lyuk”  oldalára  kell  

fordítani.

A  leejtett  kártyákat  ezután  félretesszük.
Ha  a  "macskás"  darab  is  leesik,  akkor  vissza  kell  mennie:

•   Meglévő  erdőterületre  füves  terület  elhelyezése  nem  megengedett.

•   Azonban  megengedett  deszkák  (fa  felületek)  elhelyezése  a  fűben.

3.   Kezdő  munkavállaló

A  játék  vége
Hogyan  nyerjünk

A  játékot  akkor  nyered  meg,  amikor  a  "megépített  faház"  kártya  megjelenik!
A  megmaradt  „kalapács”  zsetonok  számától  függően  a  játékosok  a  
következő  címeket  kapják:

A  faházban  tartózkodó  gyermek  letakarása  tilos,  még  részlegesen  sem.

4.  Űr  "Macska"
Ha  a  lehelyezett  kártya  „macska”  mezőt  tartalmaz,  akkor  a  
„macska”  bábut  azonnal  arra  a  mezőre  kell  helyezni.  
Letakarhatsz  egy  olyan  „macska”  mezővel  ellátott  
kártyát,  amelyen  nincs  
„macska”  bábu,  de  fordítva  nem.

2.  Fű  és  egy  faház
Amikor  egy  kártyát  lehelyeznek,  a  "füves"  területének  mindig  túl  kell  nyúlnia  a  
faházon.

•   vagy  azonnal  a  faházban,  ha  van  szabad  hely  egy  
„macska”  számára,  vagy később,  amikor  egy  új,  „macska”  
mezővel  rendelkező  kártyát  helyeznek  le.

Kiváló!  Nagyon  ügyes  munkások  vagytok!

Nagyszerű  munka!  Nagyszerű  építőmesterek vagytok!

Fantasztikus!  Kiváló  építők  vagytok!

5.  A  „mókus”-effektus

Kalapácsok

2  kalapács

1  kalapács

3  kalapács

Variációk

A  játék  nehezítéséhez  próbáld  ki  a  
következő  két  variáció  egyikét:

Hulló  kártyák  "faházzal"
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