


HalyatiKs

Kor: 6 - 99 év

@ Jatékosok szama: 2-6 jatékos

@Tértalom: 6 szuperh6s kartya + 30 szuperképesség
kartya

__+ 1 "Kezddjatékos" zseton

“A jaték célja: Valj a legerésebb szuperhdssé a
legtobb szuperképesség-pont megszerzésével.
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El6készités: Keverd meg a 6 szuperhds kartyat, és helyezd
el 6ket vizszintes vonalban az asztal kézepén.

Ezutén keverd meg a szuperképesség kartyakat.
Helyezz egy kartydt minden szuperhés ald gy, hogy a szama
felfelé nézzen.
A maradék kartydkbol huzépaklit alkotnak, amit képpel lefelé
agszuperh@s kartydk sora mellé helyeztek.
é A ledfiatalabb jatékos elveszi a ,Kezd&jatékos”
jelz6t, és elkezdi a jatékot. A jaték ezutan az
éramutaté jaraséval megegyezéen folytatodik.
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A jatékban négy hds szerepel: Blaze, Nova, Rexon és

Lira.

Minden szuperhés kértya kétoldalas, mindkét oldala
egy-egy hést jelképez. Tehat minden hés &sszesen
haromszor jelenik meg a jatékban.

A lathaté kartydk alapjan néha kitaldlhatod, melyik
hés rejtézik a tuloldalon... de légy o6vatos, az
emlékezeted és egy kis szerencse lesz a legjobb
szovetségesed!

Hogyan kell jatszani:

Az aktiv jatékos felvdltva valaszt egy szuperhds kartyat,
mindenkinek elmondja a kartya hatuljan taldlhaté hés
nevét, majd megforditja a kartyat, hogy ellendrizze.

A jatékosoknak a maguk elétt lathaté kartydkra és az
esetlegesen felforditott kartyakra kell hagyatkozniuk,
mielétt elmondjadk mindenkinek,

melyik hésrél gondoljék, és megforditjak a kivalasztott
lapot.



+ Helyes vélasz: a jatékos nyer egy szuperképesség kartyat

a kivalasztott szuperhés kartya ald helyezi, és maga elé
helyezi.
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* Rossz vélasz: a jatékos egy szuperképesség kartyat hiz
egy szuperh8shoz térsitott lapot helyez el vagy egy
masik szuperhés kartya ald, vagy egy olyan szuperhés
ala, akinek a szuperképességét mar megszerezte.
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Ezért tobb szuperképesség kartya is elhelyezhetd
ugyanazon szuperhds ald. Ha az aktiv jatékos egy tobb
szuperképesség kartyaval rendelkezé szuperhdést probal
kijatszani, és rosszul tippel, akkor az &sszes
szuperképesség kartyaja atkeril a ringbe. A fent leirt
szabdlyok szerint kell Sket athelyezni.

Ezutan a kovetkez6 jatékos kovetkezik, és a jaték addig
folytatédik, amig az asztalon lathaté Osszes
szuperképesség kartyat el nem nyerték. Amikor mind a
hat jatékban lévé szuperképesség kartyat megnyerted, a
koér véget ér.

I Rexon Kulénleges Erék

Ha a jatékos
Ha a ,Rexon”-ra tippel, és a vélasza helyes, nyer
egy szuperer$ kartyat, és azonnal Ujra jatszik.

Masrészt, ha a tippjluk rossz, akkor nem jatszanak
Ujra, és

a Szupererd kartyat egy masik szuperhds ala
helyezik.

Uj kér: Keverd meg Ujra a 6 szuperhds kartyét,
és Helyezd 6ket sorba. Ossz ki 6 Uj Szupererd
kartyat, minden hésnek egyet. A ,Kezd6jatékos”
jelz6t add &t a kovetkezé jatékosnak, majd

Uj koér kezdédik.
A jaték vége: A jaték akkor ér véget, amikor az

osszes lapot megnyerték. Minden jatékos 6sszeadja
a szuperképesség kartydin 1évé pontokat.

A legtébb pontot szerz6 jatékos lesz a legerésebb
szuperhds!
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