A
N
" FROSTUNE ﬂ

sl
=
T
5@




Kor: 7 éves kortél

Jatékosok szamar 24 jatékos

S@

@ Tartalom: 72 "Ocean" kartya, 4 miniatir jatékostabla "Tudomanyos
Alapitvany" "Antarktisz", 1 kezdé&jatékos-jelzé
g) A jaték célja: Gyljts 6ssze annyi krillet és halat, hogy

odacsalogasd a Déli-6cedn élélényeit.

Az a jaté
@ Jaték elbkészitése:

Keverd meg az ,Ocedn” kartyakat, és helyezd ket képpel lefelé egy
kupacba az asztal kézepére, igy létrehozva egy huzépaklit. Minden jatékos
kivalasztja a minijaték tablajat,

és maga elé teszi (2 jatékos esetén az 1. és 2. tablat vegyétek / 3 jatékos esetén
az 1-3. tablat, 4 jatékos esetén pedig az dsszes tablat). A kartydkat a sorok
sorrendjében osztjak

ki: az 1. jatékos kapja az 1. lapot + az ,1. jatékos” kacsajelzét, a 2.
jatékos kapja a 2. lapot stb.

Megjegyzés: 4 jatékos esetén a negyedik jatékos 1 szivvel kezdi a jatékot a

tablajan.

Jaték el6rehaladasa:

A jaték tobb koron keresztil tart, amig legaldbb egy jatékos el nem
éri a 8 gy6zelmi pontot.

Amikor ez megtorténik, az aktudlis koér véget ér, mielétt a végsé
Osszesitésre keriilne sor.

A kerékpar el6készitése

A kor elején minden jatékos huz 3 lapot (azaz 6 lapot 2 jatékos
esetén, 9 lapot 3 jatékos esetén, 12 lapot 4 jatékos esetén), és képpel
felfelé az asztal kdzepére helyezi Gket, létrehozva ezzel egy piacot..



A kezd6jatékos kezdi a kort, majd a jaték az oOramutatdé jarasaval
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megegyez6 irdnyban folytatédik. Minden jatékos egy kort jatszik, amig el = L ) ) .
nem fogynak a lapok a piacon, vagy amig minden jatékos elvesziti a Nﬁgv A ,Lebegd” kartyakat akkor lehet kijatszani, ha legaldbb annyi
korét. eréforrassal rendelkezel, mint amennyi a patronjukon szerepel (krill vagy
== a tengeri élévilaghoz szikséges hal).
Hogyan alakul a jaték L& Mindig legaldbb két, mar jatékban lév6 kartyara helyezzik 6ket
s e . . (hattérkartyakra, felszinkartyakra, vagy egy kartyara és egy minijaték
A jatékosok oceankartyakat (fenék- és felszini) helyeznek el a | S e & - tablara). Soha nem helyezhetSk kézvetleniil az asztalra, és nem is

tudomanyos bazisuk koré, hogy Iétrehozzdk és fejlesszék fedhetdk be jéggel.
a tengerfenéket. Minden kértya 4 négyzetbdl all, H
amelyeket egy fehér vonal szegélyez, amely a :

helyes elrendezésiikhéz szolgal.

Néhany ,felszini” kartya gy&ézelmi pontokat is ad:

Az aktiv jatékos ezutdn a kovetkezd 4 akcié kozul csak egyet hajt végre: w e == Pelda: Eqy feliileti térkép
'} | N
a | | commmmanenss -c0anes a teriletre helyezhetd
+ Fogd a piactérképet, és helyezd a tengerfenékre b ﬁ i | K gﬁ, Zolddel jelslt, mert 2
f i : : fenéktérképet fed at, és

teljestl a feltétel, hogy a halak
3 krillet esznek. Nem helyezheté
pirossal jeldlt terlletekre, mert
vagy nem fed &t 2 térképet,
vagy van ott egy jéghegy.

+ Fogd a piactérképet, és tedd a készletedbe hlﬂ — (

« Készitsen egy térképet a foglaldsardl, és adja hozza tengerfenék
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« Atadas
Az 6cedntérképek titkai

Kétféle dceantérkép létezik:

VRN Sevveey

&
M e A Lhattér” kartyakat kozvetlenll az asztalra kell helyezni, egy mar
lehelyezett kartya mellé, vagy a minijaték tabla mellé, és tokéletesen
illeszkednitik kell a fehér vonalakkal jelolt mezékre.

~
Minden ,hattér” kartyanak teljes egészében @ e i’ A jatékos a kore soran valaszthatja, hogy egy
az asztalon kell fekiidnie: egyetlen része O8r | .s* piaculfél'tyéth h|6|yezl;3 mini tablaja "Tartalék"

| n mezGjére ahelyett, hogy...
sem takarhat el egy masik kartyat. ' * h >
h S I V
' =\ hogy azonnal lejatssza.
Szabadon elhelyezheték és orientalhaték. e ® Ha ez a mez6 mar foglalt, dobd el az ott
y ol & & lév6 lapot, és tegyél le egy Ujat.
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Q Egy kartya tartalékban tartdsa lehetévé teszi, hogy el6re lassd a
cselekedeteidet, vagy blokkolj egy lapot, amit az ellenfeled
szeretne.

<
g



Kor vége
A kor akkor ér véget, amikor mar nem maradnak kartyak a piacon, vagy amikor

minden jatékos befejezte a korét. A piacon maradt kartyakat el kell dobni. Az "elsé

jatékos" kacsajelz6jét a jatékos bal oldalara kell mozgatni. Ezutdn minden jatékos

- mint kordbban - hiiz 3 kartyat (2 jatékos 6 kartyat, 3 jatékos 9 kartyat, 4 jatékos FR@STLI

12 kartyat), és képpel felfelé az asztal kozepére helyezi 6ket, létrehozva ezzel egy Uj piacot.

A jaték vége és a végsé pontozas ‘ .
Amint egy jatékos eléri a 8 pontot, a v a végs6 pontozasig folytatddik. Az a jatékos

nyeri a jatékot, aki a legtébb gyézelmi pontot szerzi. Dontetlen esetén a krillek .

szdma a dontd tényez6 - az a jatékos nyer, akinek a legtobb krille van.

@

Megjegyzés: a tartalékba helyezett kartyakért szerzett gy&zelmi pontok
nem szamitanak bele a végsé értékelésbe.
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