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Jatékosok szama: 2-5 jatékos

Kor: 6 - 99 év

030

Tartalom: 86 krgkodilkartya, 14 bgpnuszkartya, 1lkrokodilmér6

@ A jaték célja: Pontokat gy(ijts a lehet6é legnagyobb krokodil
fényképezésével és befogasaval.

3-5 jatékos szamara

@ jstek elbkészitése:

Minden jatékos egy krokodilfarok kartyat
tesz maga elé.

Helyezzétek a krokodilfej kartyakat és
a boénusz kartyakat az asztal kdzepére,

Keverd meg az 1., 2. és 3. krokodilveszély

-kartyakat, majd képpel felfelé alakits

ki egy veszélypaklit, amelyet a

krokodilfejek mellé helyezel.

Rendezd el a 4. és 5. krokodilveszély-kartydkat a 2. és 3. kérhoz.
Jaték: A jaték 3 korbdl all. Minden kérben a jatékosok felvaltva, az
6ramutaté jarasaval megegyezd irdnyban jatszanak. Az aktiv jatékos vagy
krokodilkartyadt huz, vagy a Krokodilfej kartydval készit egy képet. A jaték

sordn minden jatékos ndveszt maga el6tt egy krokodilt.




Huzd el6 a Croco kartyat:

A jatékos huz egy ,veszély” lapot a pakli tetejérél anélkil, hogy megforditand. Kizérélag
a kovetkezén: A nehézségi szint alapjan a jatékosnak el kell déntenie, hogy hozzaadja-e
a sajatjdhoz.

Croc, vagy odaadja egy ellenfélnek.
Krokodil kartyak

A krokodilkartydk lehetévé teszik a jatékosok szdmdra, hogy noveljék krokodiljuk
méretét, és pontokat szerezzenek a rajtuk lévé allatokért. De vigyazzatok a
kellemetlen meglepetésekre!

= A Krokodil bévill Egy Krokodil kartya kertl hozzaadéasra a kivalasztott
Krokodilhoz. és bévitsd ki.
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= Az Aranymadéar nagyon keresett! Jelenléte 1 pontot ér, és lehetévé

=Pkilatok is csatlakoznak az innepléshez! Allatos kartyak

Kinydjtjdk a krokodilt is, és minden rajta 1évé

allatért 1 pontot kapsz.

teszi, hogy a korod végén egy boénuszlapot hizz, amelynek értéke a

kértydn feltlintetett pontszam. Ez a ml(ivelet csak akkor lehetséges, ha a

jatékosnak sikertlt befejeznie a krokodiljat; egyébként nem huz
bénuszlapot.

> pech! Ha a kartya elmosédott, akkor a Krokodilhoz kerul.

Miutén két elmosédott fotd készllt a jatékosokrdl, a kor véget ér, a fotd

sikertelen és nem ér pontot.

P> atasztrofal A fénykép megsemmisiil, a jatékos kore azonnal véget ér,
és nem szerez pontot.
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A Krokodil kartyak hatuljan fel van tiintetve a veszélyességi szint. Minél nagyobb a
veszély, annal nagyobb a kockazata annak, hogy elmosédott lapot huzol, vagy
elvéted a célt. Az allatok és az aranymadar azonban gyakrabban talalhaték meg a

magas kockazatl kartyak alatt.

... Meg kell tanulnod hatékonyan kezelni a kockazatokat! Minél nagyobb a veszély,
:a(ﬁ)r;él kockazatosabb megtartani egy lapot, de anndl nagyobb a potencidlis jutalom.
Ezzel szemben ugyelj arra, hogy ne adjtdl sok lapot az ellenfeleidnek abban a

reményben, hogy vesziteni kényszerited 6ket, mivel sok pontot szerezhetnek neked

koszénhetSen.

Haszndld a krokodilfej kartyét:
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A jatékos ezutan donthet Ggy, hogy nem hiz veszély kartyat, és a Krokodilfej kartyaval

kiegésziti a képét. A jatékos ezzel befejezi a kort, a krokodilja biztonsagban van, és a
tobbi jatékos nem adhat neki tobb lapot. Tobbé nem jatszik, és megvarja a kor végét,

hogy 6sszeszamolja a pontjait. A tobbi jatékos folytathatja a jatékot.

(9 Fontos tudni, mikor kell megallni, hogy biztositsd a pontjaidat!

Kor vége

A kor akkor ér véget, amikor a jatékosok koézil mar egyik sem tud jatszani: vagy elkésziilt a
Krokodiljuk (fejkartyaval), vagy elvesztették a kort két elmosédott fotdkartya vagy egy

sikertelen kartya miatt.




1/ Lépésszamlalo: az a jatékos, aki lefényképezte a legnagyobb
elkészult krokodilt (fej kartyaval), kap egy lépésszamlalé zsetont.

A krokodil hossza a zsetonon van feltiintetve.

A kévetkez6 korokben a tobbi jatékosnak meg kell dontenie a hosszrekordot, hogy
zsetont nyerjen. Ha két jatékos egyszerre donti meg a rekordot, a zseton azé a

jatékosé, aki el6szor fejezte be a képét.

2/ Azok a jétékosok, akiknek aranymadar van a krokodiljukon, htiiznak egy bénuszkartyat,
amelynek az értéke hozzdadddik az 6sszpontszamhoz.

3/ Azok a jatékosok, akiknek van egy kitoltott krokodiljuk (fej kartyaval) és egy
igazolt krokodiljuk (sikertelen kartya vagy 2 homaélyos foté nélkil), 6sszegydjtik és

eldobjék az 6sszes allatkartyajukat (beleértve az aranymadarat is).

4/ Az bsszes jatékos kartydja, aki veszitett a korben, valamint a tobbi jatékoshoz tartozé

allatok nélkuli krokodilkértyak is visszakertilnek a huzépakliba.
+ A krokodilfejes kartyakat tegyiik vissza az asztal kozepére.

+ A jatékosok elveszik a Krokodilfarok kartyat és elkezdik kovetkez kor
2. és 3. fordulé

Megnd—anmak a kockézata, hogy lemaradunk egy fotérél, de ugyanigy né
annak az esélye is, hogy éallatokkal vagy aranymadarakkal ellatott
kartyakat kapunk.

« A 2. kor elején adj hozzé kértyakat

Vegyétek a 4-es Veszély lapot a huzépakliba, és keverjétek

Ossze a tobbi kartyaval.

« A 3. kor elején adj hozza kartyakat
Vegyél 5-6s Veszély lapot a hlzépaklibol, és keverd oOssze
Gket a tobbi kartyaval.

+ Az a jatékos kezd, akinél a |épésszamlalé van
kovetkezd kor.

A jaték vége - Pontozas
3 kér utdn a jatékosok osszegydjtik az Osszes allatkartyat, amit a jaték soran

gydjtottek, és megszamoljdk a pontjaikat.

=» Minden, a krokodilkartyakon lathaté allat 1 pontot ér.
Ebben a példaban: ez a kértya 3 pontot ér

= Az a jatékos, akinél a jaték végén a

1épésszamlalé van, huz 2 bénusz kartyat!

Minden jatékos pontja 0sszeadddik. Az a jatékos nyer, aki a legtobb pontot
szerzi.

2 jatékos valtozat

+ Minden jatékos 2 krokodilfarkat vesz maga elé.
+ Amikor egy jatékos krokodilkartyat huz, el6szor kivéalasztja, hogy melyik kartydja
Krokodilov hozzaadja, majd felfedi. Ha Ggy dont, hogy odaadja ellenfelének, az
ellenfele... Miel6tt felfedné, kivéalasztja, hogy melyik krokodiljdhoz teszi hozza. « Ha egy
jatékosnak van két ,elmosddott” fotd vagy egy a két krokodilod egyikérdl

Jsikertelen” foté utan folytathatja a jatékot a masodik krokodiljaval.
+ A kor akkor ér véget, amikor az Osszes foté elkészilt, legyen szé akar

két homalyos fotdrdl, egyrdlegy félresikerilt foté vagy egy krokodilfej.
« A jaték vége: 3 kor utan a jatékosok oOsszegyljtik az Gsszes

a jaték soran gydijtott allatkartydikat, és dsszeadjdk a pontjaikat.

Kevin Gauvin jatéka
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