




Tartalom: 
1 játéktábla, 12 figura (3 minden színbäl), 1 kocka 

A játék célja: 
Elsäként bejuttatni mindhárom 1iguráját a tábla käzepére. 

A játék menete: 
Minden játékos választ egy színt, fogja a 3 azonos színu 1igurát, és elhelyezi 
äket a saját karakteres mezäre. 
A játék az óramutató járásával megegyezä irányban zajlik. 
A legfiatalabb játékos kezd, 6 dobja eläszär a kockát. 
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A figurák mozgatása: 
Ahhoz, hogy a játékos kivezesse a 1iguráját az istállóból és az elsä mezäre 
állítsa, 6-ost kell dobnia. 
Kivezés után a 1igura annyi mezät lép eläre, amennyit a kocka mutat. 
Ha täbb 1igura is van a pályán, a játékos dänti el, melyiket mozgatja. 
Ha 6-ost dob, dänthet: kivezethet egy új 1igurát, vagy meglévät léptet. Mindkét 
esetben újra dobhat. 

A 1igurák nem eläzhetik meg egymást. Ha egy 1igurát egy másik blokkol, az eläzä 
mezän áll meg. 

Ha azonban a kockadobás pontosan egy ellenfél által foglalt mezäre viszi a 1igurát, az 
ellenfél 1iguráját "kiuti" - az visszakerul a saját színének kiindulópontjára. 

Feljutás a Mennybe 
A tábla teljes käruljárása után a 1igurák az utolsó mezäre kerulnek, a Mennybe vezetä 
lépcsä aljára. 

Megjegyzés: Pontosan keli érkezni erre a mez6re. Ha a kocka értéke nagyobb, mint a 
lépcs6ig hátralév6 mez6k száma, a játékos nem léphet. 

A játék vége: 
Az a játékos nyer, aki elsäként juttatja be mindhárom 1iguráját a Mennybe. 
A täbbiek folytathatják a játékot, és érkezési sorrendbe állnak. 




