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Tartalom




Tartalom: , A figurak nem elozhetik meg egymast. Ha egy figurat egy masik blokkol, az el6z0

1 jatektabla, 12 figura (3 minden szinbdl), 1 kocka mez6n all meg.

A jatek celja: Ha azonban a kockadobas pontosan egy ellenfél altal foglalt mezére viszi a figurat, az
ElsGkent bejuttatni mindharom figurajat a tabla kozepére. ellenfél figurgjat "kiati" — az visszakerul a sajat szinének kiinduldpontjara.

A jatéek menete:

Minden jatékos valaszt egy szint, fogja a 3 azonos szinu figurat, és elhelyezi
Oket a sajat karakteres mezoére.

A jaték az oramutato jarasaval megegyezo iranyban zajlik.

A legfiatalabb jatékos kezd, 6 dobja el6sz0r a kockat.

Feljutas a Mennybe
A tabla teljes koruljarasa utan a figurak az utolsé mezore kerulnek, a Mennybe vezeto
|épcso aljara.
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Megjegyzes: Pontosan kell erkezni erre a mezoére. Ha a kocka erteke nagyobb, mint a
lepcsodig hatralevd mezbk szama, a jatekos nem léphet.

A figurak mozgatasa:

Ahhoz, hogy a jatekos kivezesse a figurajat az istallobol és az elsé mezore A jaték vége:
allitsa, 6-ost kell dobnia. - | Az a jatékos nyer, aki elsoként juttatja be mindharom figurajat a Mennybe.
Kivezes utan a figura annyi mezot lep elore, amennyit a kocka mutat. A tobbiek folytathatjak a jatékot, és érkezési sorrendbe allnak.

Ha tobb figura is van a palyan, a jatékos donti el, melyiket mozgatja.
Ha 6-ost dob, donthet: kivezethet egy uj figurat, vagy meglévat [éptet. Mindkét
esetben ujra dobhat.
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