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Jatékszabalyok S ﬁﬁi\

TARTALOM

* 4 tabla, amikb6l egy nagy illusztraciét lehet Gsszerakni

« 200 ,megtaldlandé targy” zseton

+ 1 szovetzsak

A JATEK CELJA:

Gytijtsd a legtébb zsetont azéltal, hogy a leggyorsabban megtaldlod a jatéktablan taldlhatd képeket.
ELOKESZITES

Helyezd a 4 tablat az asztal kozepére, hogy kialakuljon a teljes illusztracié.

Tedd a kovetkezé mennyiségli ,megtaldlandé targyak” zsetont a vaszonzsakba: 1 jatékos: 18 zseton : -
2 jatékos: 20 zseton Megjegyzés: ha senki sem talalja meg a targyat, a zsetont félreteszik, és a jaték folytatodik.
3 jatékos: 25 zseton AJATEK VEGE

4 jatékos: 30 zseton

A jaték akkor ér véget, amikor az 6sszes zsetont kihliztak. Az a jatékos nyer, akinek a legtobb zsetonja van.
Rézd fel jol a zacskot, hogy a zsetonok

Osszekeveredjenek. . ., . . L ) I , )
Megjegyzés: dontetlen esetén a jatékosok a készletbdl hiznak egy zsetont. Csak a két azonos pontszammal
” rendelkez6 jatékos keresi meg a targyat a gyGztes kivalasztdsdhoz. Aki a leggyorsabban megtaldlja, az nyeri a
jatékot.
HOGYAN KELL JATSZANI KOZOPETIV VALTOZAT

Jatsszatok egyiitt az id6 ellen!

A legfiatalabb jatékos kezd. Allits be egy idézitét 5 percre, és probalj meg legalabb 9 zsetont nyerni, mielétt lejar az id6.

Huznak egy zsetont a zsakbdl, és | Egly jag_gkgs_ hulf leé;l)szsetont a zacskobdl, és megmutatja a tobbieknek. A csapat egytt keresi meg a targyat a
megmutatjak a tobbi jatékosnak. Au Ol? 020 J.a,te,kta axon. dolia, h al . iaval ré
Most elkezdédik a verseny a jatéktablakon |évé targy megtalalasaért. mikor egy jatékos tgy gondolja, hogy megtalalta a targyat, az ujjaval ramutat.

A jatékosok ellendrzik:
Amikor egy jatékos Ugy gondolja, hogy megtaldlta a targyat, az ujjdval rdmutat. A jatékosok ezutan ellenérzik:

e . . . - « ha helyes, a jatékosok megtartjak a zsetont, és Gjat htiznak;
* ha helyes, a jatékos megnyeri a zsetont, és maga elé helyezi; X L )
. s . + ha nem, akkor minden jatékos tovabb keres.
* ha nem, akkor minden jatékos tovabb keres.
A zsdkot ezutdn a bal oldali jatékos kapja, aki hiiz egy zsetont. Amikor lejér az id5, szamold meg a megnyert zsetonok szdmat:

* Ha 9-et vagy tobbet sikertlt elérned: gratulalok! Mostantél névelheted a nehézséget a kovetkez6
prébalkozassal: hogy még tébb zsetont nyerj 5 perc alatt.

* Ha kevesebb, mint 9 elemet talélt: prébélja Gjra!
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