




JátékszabályokHU HU1-4  játékos4  éves  kortól  és  idősebb  kortól

•   4  tábla,  amikből  egy  nagy  illusztrációt  lehet  összerakni
•   200  „megtalálandó  tárgy”  zseton

•   1  szövetzsák

•   ha  helyes,  a  játékos  megnyeri  a  zsetont,  és  maga  elé  helyezi;
•   ha  nem,  akkor  minden  játékos  tovább  keres.

A  zsákot  ezután  a  bal  oldali  játékos  kapja,  aki  húz  egy  zsetont.

TARTALOM

•   ha  helyes,  a  játékosok  megtartják  a  zsetont,  és  újat  húznak;
•   ha  nem,  akkor  minden  játékos  tovább  keres.
Amikor  lejár  az  idő,  számold  meg  a  megnyert  zsetonok  számát:

•   Ha  9-et  vagy  többet  sikerült  elérned:  gratulálok!  Mostantól  növelheted  a  nehézséget  a  következő  
próbálkozással: hogy  még  több  zsetont  nyerj  5  perc  alatt.

•   Ha  kevesebb,  mint  9  elemet  talált:  próbálja  újra!

A  JÁTÉK  CÉLJA:  
Gyűjtsd  a  legtöbb  zsetont  azáltal,  hogy  a  leggyorsabban  megtalálod  a  játéktáblán  található  képeket.

ELŐKÉSZÍTÉS  

Helyezd  a  4  táblát  az  asztal  közepére,  hogy  kialakuljon  a  teljes  illusztráció.
Tedd  a  következő  mennyiségű  „megtalálandó  tárgyak”  zsetont  a  vászonzsákba: 1  játékos:  18  zseton
2  játékos:  20  zseton
3  játékos:  25  zseton
4  játékos:  30  zseton

Rázd  fel  jól  a  zacskót,  hogy  a  zsetonok  
összekeveredjenek.

HOGYAN  KELL  JÁTSZANI

A  legfiatalabb  játékos  kezd.

Húznak  egy  zsetont  a  zsákból,  és  
megmutatják  a  többi  játékosnak.
Most  elkezdődik  a  verseny  a  játéktáblákon  lévő  tárgy  megtalálásáért.

Amikor  egy  játékos  úgy  gondolja,  hogy  megtalálta  a  tárgyat,  az  ujjával  rámutat. A  játékosok  ezután  ellenőrzik:

Megjegyzés:  ha  senki  sem  találja  meg  a  tárgyat,  a  zsetont  félreteszik,  és  a  játék  folytatódik.
A  JÁTÉK  VÉGE

A  játék  akkor  ér  véget,  amikor  az  összes  zsetont  kihúzták.  Az  a  játékos  nyer,  akinek  a  legtöbb  zsetonja  van.

Megjegyzés:  döntetlen  esetén  a  játékosok  a  készletből  húznak  egy  zsetont.  Csak  a  két  azonos  pontszámmal  
rendelkező  játékos  keresi  meg  a  tárgyat  a  győztes  kiválasztásához.  Aki  a  leggyorsabban  megtalálja,  az  nyeri  a  
játékot.

KOZOPETÍV  VÁLTOZAT
Játsszatok  együtt  az  idő  ellen!
Állíts  be  egy  időzítőt  5  percre,  és  próbálj  meg  legalább  9  zsetont  nyerni,  mielőtt  lejár  az  idő.
Egy  játékos  húz  egy  zsetont  a  zacskóból,  és  megmutatja  a  többieknek.  A  csapat  együtt  keresi  meg  a  tárgyat  a  
különböző  játéktáblákon.
Amikor  egy  játékos  úgy  gondolja,  hogy  megtalálta  a  tárgyat,  az  ujjával  rámutat.
A  játékosok  ellenőrzik:
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