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Hol volt, hol nem volt, élt egyszer egy kislany, akit Kis Piroskdnak hivtak, és kiment az erd6be virdgot szedni.
De vigydzz, a nagy, gonosz farkas lesben A&ll! Egyesitsétek erGiteket, és segitsetek neki virdgokat szedni, és biztonsdgban hazajutni,
mielétt a farkas elkapja!A jaték célja: Gydjtsd 6ssze mind az 5 virdg alaku lapkat, mielétt a farkas eléri a hazat.

Jaték el6készitése:

+ Helyezd a jatéktablat az asztal kozepére. » Keverd meg a 11 kerek lapkat, és helyezd &ket képpel lefelé afahasdbokra. ¢

Helyezd a Piroska figurdjat a piros fahasab tetején lévé lapkara.

* Helyezd a farkast a nagymama héazdhoz vezeté osvény elejére. « Helyezz el 5 virdg alaki lapkéat.a bal fels6 sarokba.

* Helyezd a kosarat szin szerint, a fahasdbok kozepére.

* Keverd meg és helyezz 4 vadaszkartyat képpel lefelé a jatéktéren kivilre.

Jatek:

A legfiatalabb jatékos kezd, majd a jaték az o6ramutaté jarasdval megegyezd irdnyban folytatédik.

A kore alatt az aktiv jatékos dob a kockaval, és a nyil irdnydba, a kocka éltal jelzett szdmlU mezdével mozgatja a Piroskat.

Piroska és a farkas egy lefelé forditott csempére landol

1/ A jatékosnak be kell jelentenie, hogy szerinte mit taldl kézottuk: virdgot, farkast vagy vadaszt. Megjegyzés: Ha a lapkadt még soha nem

2/ A jatékos megforditja a lapkat, és képpel felfelé hagyja.

Ha helyesen tippel, akkor végrehajtja a megfelel6 hatast, és a lapkat képpel
felfelé hagyja:
Virdg: Valassz egy virdgot a bal felsé sarokban [évé rétrél, és tedd a kosaradba.

Farkas: Semmi sem torténik.

Vadasz: Véletlenszer(ien forditsd meg a vadaszmezét, hajtsd végre a hatdsat (l4sd a magyaradzatokat alabb), majd keverés utan tedd vissza

a tébbi vadaszmezdre.



Ha hibazik, a farkas egy mezét elére 1ép a palyan.

A kor a kovetkez6 jatékosra szall.

Piroska és a farkas egy olyan mezére 1ép, amelynek a szine latszik.
A jatékosnak azonnal végre kell hajtania az utasitdsban kért muiveletet:

Viradg: Valaszd ki a virag alaku lapkat a bal fels6 sarokban talalhatd rétrél, és tedd a kosarba.

Farkas: Lépj egy mezét elére a farkassal.

Vadasz: Véletlenszer(ien forditsd meg a vadaszmezét, hajtsd végre a hatdséat (lasd a magyarazatokat alabb), majd keverés utédn tedd

vissza a tobbi vadaszmezére.

A kor a kovetkezd jatékosra szall.

AMIKORA GOMBAS BEAVATKOZIK!
®- Ha egy jatékos gomba alaki lapot dob a dobas sordn, akkor az Osszes felfelé nézé lapkat
‘2 lefelé kell forditani, beleértve a Piroska és a farkas lapkat is. Ezutdn a kovetkezd jatékos
- kovetkezik.

Ha a farkas eléri az egyik gombaval boritott kék mez6t, akkor az 6sszes felfelé nézé6 mezét
is lefelé kell forditani, beleértve azt a mez6t is, ahol Piroska és a farkas taldlhatd.

Vegyél két kerek lapot A farkas egy mez6t A csokrot leszedik és A farkas egy

lefelé forditva, nézd meg Gket s elhelyezik a kosarhoz. mez6t hatrébb 1ép.
! ! elére lép.

majd tedd vissza a helyikre.
A jaték vége

Akkor nyertek, ha mind az 5 virdg alakt lap a kosarba kerll. Ha azonban a farkas éri el a hézat elébb, a jaték elveszett...
Ujra szerencsét kell prébalnod!

Jaték Yohan Goh, Gary Kim és Hope S. Hwang jatéka
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