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Jtékszabalyok a0 e QO =

6 bingdtabla, 36 allatos zseton, 6 kontinenskartya és 1 vaszonzsak.
Légy az els6, aki kitolti a bingétablajat.

« Hatdrozza meg az egyes kontinenstérképeknek megfeleld szint:

Afrika Eszak Amerika Dél-Amerika

Azsia

Eurépa



« Forditsd meg az egyes kontinenskartyakat, és azonositsd be az ott €16 allatokat:

Tigris

azsiai elefant
— Varanuszgyik
" Orangutén
Kiralykobra

Panda

Lajhar
Mérgezé vadrézsa
nyflvesszs béka

_ Galapagosi
teknds

Piranha

Ara papagsj

ama

" Sarki farkas

—— Szarvas Karibd

_ Vorésréka — Oszes

) Mosomedve
Mormota

Sas

Sundiszné kopasz

Mezei nyul Amerikai bslény



« Keress 5 szines kort a bingétablakon.
Minden szin egy kontinensnek felel meg.

A jaték elGkészitése:
+ Minden jatékos vaélaszt egy bingétablat, és maga elé teszi.
+ Helyezz el egy vészonzacskét 36 allatkdval és 6 kontinenskartyaval.

a lathato oldalaval a kontinens felé, az asztal kozepére.




Jaték:
+ A ledfiatalabb jatékos kezd. HUz egy éllatjelzét egy véaszonzacskobol.

* Megprébadlja meghatérozni, hogy a kivalasztott allat melyik kontinensen él.

1\,

« A jatékos csak a valasztott kontinens kartyajat teheti vissza.

*Ha a valasz helyes, az éllat a kartya hatoldaldn taldlhaté. A jatékos ezutdn a jatéktablajara helyezi az allatot
a megfelel6 szinli mezére.

* Ha nincs a jatéktablajan az éallat szinével megegyez6 kor, akkora jatékos visszateszi az éllatot a zsebébe.
A kovetkez6 jatékos kovetkezik.

+ Ha a vélasz helytelen, az allat nincs a kivalasztott kartya hatuljan.

A jatékos ezutén visszateszi az llatot a zsebébe. Es a kovetkezd jatékos kovetkezik.

Az a jatékos nyeri a jatékot, aki el6szor tud teljesiteni egy térképet.
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