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HU Játékszabályok

•  Helyezd  a  táblát  a  gyermek  elé  úgy,  hogy  minden  állat  látható  legyen.
Játék  előkészítése:

•  A  gyermek  végül  kimondja  a  harmadik  elemet:  „Sárga  sisak”.

Aztán  elrejti  az  összes  állatot,  amelyik  nem  visel  szemüveget,  és  azokat  is,  amelyek  nem
piros  színű  szemüveget  viselnek.

Tartalom:  1  játéktábla  mozgatható  figurákkal  és  18  kiegészítő  kártya.

Játék:

•  A  gyerek  a  kezébe  veszi  a  nagyítókártyát.  Kimondja  az  első  dolgot,  amit  meglát.

Elrejti  az  összes  állatot,  amelyik  más  színű  kalapot  visel,  és  azokat  is,  amelyek  más  színű  
kalapot  viselnek.

Csak  egyetlen  szereplő  maradt  a  színen.

A  játék  célja:  Találd  meg  a  nagyító  kritériumainak  megfelelő  karaktert.

MEGFIGYELŐJÁTÉK  A  VIZUÁLIS  KÜLÖNBÖZTETÉS  ÉS  KÖVETKEZTETÉS  FEJLESZTÉSÉHEZ.

láthatóak  voltak  a  kritériumok  (rejtett  állat).

•  Helyezd  a  nagyítókártyákat  egy  kupacba  a  gyermek  mellé  úgy,  hogy

A  mozgó  darabok  egyenkénti  mozgatásával  elrejti  az  összes  olyan  állatot,  amelynek  nincs

kék  ingje.

•  A  gyerek  egy  kék  pólót  viselő  szereplőt  keres.

látja:  „Kék  póló”.

•  A  gyermek  kimondja  a  második  elemet:  „Piros  szemüveg”.

Annak  ellenőrzéséhez,  hogy  a  megfelelő  karaktert  
választottad-e,  egyszerűen  fordítsd  meg  a  nagyító  kártyát.  Ha  
mindkét  állat  ugyanolyan...  te  nyertél!

1  játékos

•  Előfordul,  hogy  egyes  tárgyak  át  vannak  húzva.  Ez  azt  jelenti,  hogy  a  keresett
karakternek  nincs  nála  a  tárgy.



DJ08279

Detecto

3,  rue  des  Grands  Augustins  75006

www.djeco.com

-  Párizs  -  Franciaország


