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Jatékszabalyok & ﬁﬁ?\ ‘

MEGFIGYELGJATEK A VIZUALIS KULONBOZTETES ES KOVETKEZTETES FEJLESZTESEHEZ.

« A gyermek végul kimondja a harmadik elemet: ,Sarga sisak”.

Elrejti az osszes allatot, amelyik més szin(i kalapot visel, és azokat is, amelyek mas szin( oQ
kalapot viselnek. °

Csak egyetlen szereplé maradt a szinen.

Tartalom: 1 jatéktabla mozgathato figurékkal és 18 kiegészité kartya.

Ajaték célja: Talald meg a nagyitd kritériumainak megfeleld karaktert. Annak ellenérzéséhez, hogy a megfelel6 karaktert
vélasztottad-e, egyszer(ien forditsd meg a nagyité kartyat. Ha

mindkét allat ugyanolyan... te nyertél!

« El6fordul, hogy egyes targyak &t vannak hlzva. Ez azt jelenti, hogy a keresett
karakternek nincs nala a targy.

Jaték el6készitése:

SEFEEE
* Helyezd a tablat a gyermek elé tigy, hogy minden éallat lathaté legyen. { a E l'/ hd K
* Helyezd a nagyitokartyakat egy kupacba a gyermek mellé tigy, hogy a E

YITI®Y )

lathatéak voltak a kritériumok (rejtett &llat).

Jaték:

* A gyerek a kezébe veszi a nagyitékartyat. Kimondja az elsé dolgot, amit meglat.
latja: ,Kék pol6”.

* A gyerek egy kék polot visel§ szerepl6t keres.

A mozgd darabok egyenkénti mozgatasaval elrejti az 6sszes olyan allatot, amelynek nincs

kék ingje.

« A gyermek kimondja a masodik elemet: ,Piros szemiiveg”.

Aztén elrejti az 6sszes éllatot, amelyik nem visel szemiiveget, és azokat is, amelyek nem
piros szinli szemuveget viselnek.
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