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Melyik kaléz taldlja meg elséként a sziget kozepén elrejtett kincset? Huzd a kalézaidat egyenként, hogy

keresztet alkossanak, amely megmutatja az utat a kincshez.

Egy egyszer(i stratégiai jaték a térbeli tajékozédashoz.

Jatékelv: A jatékosok jatéktablai olyanok, mint a kincsestérképek, és a jatékosok kal6zjelzék segitségével
keresztet rajzolnak a kincs helyének megjelolésére. Helyezzék a kincseslada-jelz6t a jatéktabla kbzepére, és

fokozatosan mozgassék a kalézjelz6ket ugy, hogy

A mellkas korul vizszintes és figgéleges vonalat hoztak létre.

A jaték célja: Talald meg els6ként a kincset.

Jatékra valé felkészilés:

Minden jatékosnak:
- fogja a jatéktablat és maga elé teszi.

- valaszt egy kincseslada zsetont,

és elhelyezi azt a jatéktabla kozepén

|évé szirke négyzet megfelel6 mezéjére. -
elvesz egy 10

kal6zzsetonbdl all6 készletet, és 2

vagy 3 zsetont eloszt bel6lik a jatéktablaja
sarkaiban 1évé 4 hajon.

Helyezd a 35 képlapot egy vaszonzacskéba.
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Jatékmenet: A jaték a legfiatalabb jatékossal kezd6dik, és az 6ramutaté jardsaval megegyezdéen folytatodik.

Az a jatékos, aki sorra kerll, az aktiv jatékos. Huz egy képlapkat a zsebébdl . Eldénti, hogy a lapka

ellils6 vagy hatuljat hasznélja, és hangosan megmondja, melyik szimbélum van rajta.
lemez.

A lapok a jatéktablan lathaté 8 jel egyedi jeleit mutatjak.
tablak:
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Amikor az aktiv jatékos kimond egy cimkét, minden jatékos athelyezhet egy vagy tébb kalézt az
adott cimkével jel6lt mezére.

- Egyszerre csak 1 mez6t mozoghatsz: a
zsetonnak a kal6z mellett kell

lennie. - Mozoghatsz vizszintesen, fliggélegesen v3
atlésan.

- A jatékos donthet Gigy, hogy nem teszi meg
nincs mozdulat.

- Egy kal6z nem ugorhat at egy masik kaléz felett.
- Csak egy kal6z lehet a cimkén.
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Speciélis tanyérok:
A jatéktablan lathato 8 jelol6vel ellatott lapkakon kivil 4 kulonleges lapka is talalhaté:

V-d

ka kozil barmelyiket A szigeteken krokodilok is élnek, amelyek
valaszthatja. lelassitjak a kalézokat.

Amikor az aktiv jatékos kivélaszt egy
krokodillapkat, rajta kivil minden jatékos
lelassit: 1 kal6zt kell mozgatnia arrél a zénarél,
amelynek szine megegyezik a krokodillapka
szinével (szurke ké, zéld dzsungel vagy sarga
tengerpart), vissza a szomszédos zénaba:
szlirkébdl zoldbe, z6ldb6l sdrgaba, sargabdl a
hajéba.

Ebben a példaban a jatékosnak az 1., 2. vagy
3. kalézat vissza kell mozgatnia a sdrga
zénaban |évé mezére.
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Miutdn mindenki sorra kerlt, tegyétek le a tablat a jatékbdl, és a kovetkezd jatékos hiizzon

egyet a zsebébdl.
Megjegyzés: Amikor a zsdkbol kifogynak a lapkak, a mar félretett lapkakat tedd vissza a zsdkba.

A jatékosok felvéltva helyezik el a kal6zokat a jatéktablakon.

A jaték vége:
Az a jatékos nyer, aki el6szér rendezi el a kalézokat 2 sorba Ugy, hogy a kincseslada helyén
metsszék egymast.

A jaték szerz&je: Romaric Galonnier.
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