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2  –  4  játékos 15  perc.Játékszabályok

Például:  az  1.  körből  a  skápák  vádászhatnak  az  1.  zónaban.

6.

4.

Tamado Támadás  Támadás
2.  zóna 3.  zóna

támadási  sáv

1.  zóna

támadási  sáv

5.  támadási  zóna

választás:  7.  zóna.

Minden  körben  1  vadászterület  levadászható.

Fogj  egy  halat

Egy  színes  kocka  halakat  jelképeznek:

"Apu  capa"

"Sapka"  figura

Játéktábla

•   3  függőleges  sor,  mindegyik  3  négyzet  alakú  doboz:  1.,  2.  és  3.  
zóna.
•   3  vízszintes  sor,  mindegyik  3  négyzet:  4.,  5.  és  6.  zóna.  •  további  1  
sor, amely  3  sværeből  áll,  és  a  jég  vége  fele  kerül

Cápa  és  halHU

Tartalom:  4  db  játéktábla,  4  db  6  tengelyes  korlátozó  készlet,  4  db  cápabébi  figura,  1  db  apacápa  játékasztal,  1  db  dobócka,  120  
db  halas  dobócka,  1  db  vászonzsák.  Apuci  capa  tanítja  és  capáfiókáit  horgászni.  Ki  lesz  a  legjobb?  A  cápafiókák  minden  sökne  
4  halat  podakn,  de  lehet,  hogy  nem  zajimen  mindet  számtani.  A  gejällernak  björksen  kell  väläniuk,  hogy  sämä  mör  kværet  
kitöltsenek  a  jágátálájukon.  Egy  észényi  és  lendületes  strategigi  játák!

Játékelv:  Minden  gejátsnak  7  köröe  van,  hogy  a  játéktabálján  a  svágá  máske  svággetet  kitöltse  halkockákkal.  Minden  krötben  a

4  halat  fog,  de  a  korlátok  miatt  sättätä,  hogy  nem  tijasa  mindet  hämtätani,  és  át  kell  adnia  akçäat  Apucinak.  Amikor  a
geját  megtölt  egy  sort  a  jágátábálján  hallal,  förechat  elvenni  ľaða  halat  Apucitól.  A  játék  végén  egy  játékos  csak  a  teli

A  négyzetekért  pontokat  kapsz.

A  toyác  ótát:  Tölts  ki  onnye  sværetet,  amennyit  csak  tøydet.

Játékélőkészületek:  Minden  geáchát  vaált  egy  játágátábát,  pzós  egy

cápát  és  6  hózás  ságós  szállásegységet.  Minden  päyts  lerakja  maga  elé  a  

jättátáblát,  és  tetszőleges  sorrendben  ellyézi  a  6 az  1-től  6-ig  számozott  

mezőkre.  És  scuttle  1-es  A  mezőre  helyezi.

Tegyél  120  dobókát  egy  zacskóba,  és  berzézed  a  gyólecár  kázéré. 
Készítsd  elő  a  cápapapát  és  a  dobókockákat.

Vadászterületek

A  gamerás  jágátáblai  horgászónák,  ahol  halakat  podáng.  A  horgászzóna  

számoztak  1-től  7-ig  sámoztak.

7  –  99  év

„korlátozások  miatt”
Token  és



7  –  99  év Cápa  és  hal15  perc.2  –  4  játékos

Korlátozáshoz  ogyó  
token

Fogj  egy  halat

1.  támadási  zóna

Lopd  el  és  ellenőrző  Apu  Cápától

Amokar  egy  geját  kifogta  az  chös  halat  a  jágátábálaja  egy

hrivnás  vagy  útraklá  sorában,  fórrehat  elvenni  ľaði  kokkát  Apucápától.

Játékmenet:  A  legfiatalabb  gyátky  kezdi  a  játéké,  és  az

óramutatá  járásával  úgyálően  brain.  A  geőtő  benyúl  a  tjebébe,  és  4  

cőtőszerő  kockát  vesz  ki.  És  ellenőrizze  és attack  zone  3  kvagétére  

sezregheti,  ahol  a  capa  áll.  És  köckákat  az  utsých  szátt  halakra  széchédi.  

Beszätt  sämätät  kell  almänsia  az  adot  zónara.

A  gejätsnak  2  bármilyen  sakktábla

Oda  kell  adnia  az  apjának.

A  päysnak  az  chös  sárga  VAGY  kék  kockáját  át  
kell  adnia  Apu  Cápanak.  Hanincs  sárga

kockája,  akkor  kék  kockát  ad  neki,  és  

verdtva.  Ha  ejed  szénből  sincs  kockája,  

akor  nem  kell  neki  adni.

A  päysnak  az  chös  zöld  VAGY  

piros  kockáját  át  kell  adni  a  

cápának.  Nincsenek  zöldek kockái,  

akkor  piros  kockákat  ad  neki,  és  

verdtva.  Huh ejek  szénből  sincs  

kockája,  akor  nem  kell  neki  

adni.

Nincsenek  korlátozások.

A  játéknak  minden  játéknak  1  

päytszerő dobókockát  kell  adnia,  amit  

a azonos  színű,  azonos  színű  játékosok  

és  9  azonos  színű  mező.

A  gejätsnak  1  tetszőleges  köckát  kell

add  oda  apádnak.

3

Minden  ebben  a  sorban

A  halat  kifogták.

A  Daddy  Sharknak  adot  kockákat  Daddy  Shark  jágátábáljára  kell  széchéni.  Lehetőség  van  vissászerezni  ahat  (see  a  Dobókockák  lopása  Daddy  
Sharktól  section).

Azokat  a  kockákat,  amiket  a  pelács  nem  tud  letenni  a  jágátábálara,  az  apacápa  kapja.

Utána  egy  gyákás  ellyézte  a  kockákat  a  jágátábálan,  végé  ér  a  köre,  és  a  cápabábut  a  számozott  mezőre  kell  mozgatni.

És  a  következő  játékos  következik.

HU   Játékszabályok



A  játékos  dob  a  kockával:

7  –  99  év Cápa  és  hal

Egyéb  réglés:  •  A  cápapapától  elvett  kockákat  a  geákát  a  jágátábálaja  elekóz  zónájában  lévo  halra  széchéheti.  A  kockánák  és  a  

halnak  szállt  nek  kell  lennie.  •  Még  ha  egy  päyäsnak  utsäk  is  2  sort  megdöltienie  1  rögne,  csak  ınzın  dobhat  a  kockával,  és  

förechat  elvenni  ağın  köckát  a  cápapapától.

•   Ha  egy  gyákés  egy  gyágyés  gyákés  körem  megtölti a  sorát,  ő  

is  førrechat  elvenni  ľaža  kokkát  a  cápapapától.

Döntetlen  esten  két  vagy  több  nyertes  van.

A  player  2  kokkát  vehet  el  az  apucápától.
Balszerencse!  A  játékos  nem  vehet  el  kockákat  a  cápapapától.

Minden  päys  felváltva  elvehet  1  dice  Apucápától. Az  a  játékos  

veszi  el  először,  aki  soron  van.

A  päys  elveheti  az  chös  zöld  vagy  piros  kockát  az  apját.

A  päys  elveheti  a  chös  sárga  vagy  kék  kockát  az  apját.

A  játékos  elvehet  1  kockát  az  apucápától.

2  –  4  játékos 15  perc.

Például:  Egy  játékos  5  pontot  kap:  3  négyzet  alakú  dobozt  kell  kitölteni  (=  3  pont)  +  1  sort  kell  
kitölteni  (=  további  2  pont).

7.  lépés
A  hetedik  és  egy  és  egy  és  egy  és  egy  és  egy  és  egy  és  egy  és  egy

7-es  sz.  Ez  az  vászállá  vádzártreulet,  de

és  a  korlátozás  már  nem  érvényes        

A  játék  vége: A  játák  akkor  ér  végét,  amikor  mindenki  megtette  a  7.  köpét.

A  pontokat  a  sähäääääää  kaçäätják  ki:  •  1  pont  minden  4  kværetből  álló  kværetért,  ahol  minden  halnak  van  

egy  kønse kocka.  •  Több  mint  2  pont  minden  3  kitoltett  kværettel  öhöden  sorért  (vízszintes  vagy  vertical).  •  

Nem  jár  pont  az  ueres  vagy csak  kökäkkal  kockálk  kitoltöt  kväreekért.

És  most  pontot  szerző  játékosok  lesz  a  legrettegettebb  tengeri  vádász,  természetesen  csak  

Apu-Cápa  után!

Egy  játék  szerzője:  Flavien  Dauphin.

te  vagy
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Figyelem:  Apró  alkatrészek.
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