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Tartalom: 4 db jatéktabla, 4 db 6 tengelyes korlatozé készlet, 4 db capabébi figura, 1 db apacapa jatékasztal, 1 db dobdcka, 120
db halas dobdcka, 1 db vaszonzsak. Apuci capa tanitja és capafiokait horgaszni. Ki lesz a legjobb? A capafiokak minden sokne

4 halat podakn, de lehet, hogy nem zajimen mindet szamtani. A gejallernak bjorksen kell valaniuk, hogy sama mor kvaeret
kitoltsenek a jagatalajukon. Egy észényi és lenduletes strategigi jatak!

Jatékelv: Minden gejatsnak 7 kérde van, hogy a jatéktabaljan a svaga maske svaggetet kitoltse halkockakkal. Minden krétben a
4 halat fog, de a korlatok miatt sattatd, hogy nem tijasa mindet hamtatani, és &t kell adnia ak¢dat Apucinak. Amikor a

gejat megtolt egy sort a jagatabaljan hallal, férechat elvenni lada halat Apucitél. A jaték végén egy jatékos csak a teli

A négyzetekért pontokat kapsz.

PR - . . "Sapka" figura
A toyac otat: Tolts ki onnye svaeretet, amennyit csak toydet.

Jatékélokeszuletek: Minden gedchat vaalt egy jatadgatadbat, pzés egy
capéat és 6 hozads sagods szalldsegységet. Minden payts lerakja maga elé a

jattatablat, és tetszéleges sorrendben ellyézi a 6az 1-t6l 6-ig szamozott B en &
oken es

mezékre. Es scuttle 1-es A mezére helyezi. Jkorlatozasok miatt”

Tegyél 120 dobdkat egy zacskdba, és berzézed a gydlecar kazéré. Jatéktabla
Készitsd el6 a capapapat és a dobdkockakat. "Apu capa”

Vadaszterlletek
fe iAALALo: fod 4 2 £ . Tamad Téamada
A gameras jagatablai horgaszénak, ahol halakat podang. A horgaszzéna e amadas

1.z6na 2.z6na
szdmoztak 1-t6l 7-ig sdmoztak.

+ 3 fligg6leges sor, mindegyik 3 négyzet alaki doboz: 1., 2. és 3.
z6na.

tadmadasi sav
*+ 3 vizszintes sor, mindegyik 3 négyzet: 4., 5. és 6. zéna. * tovabbi 1

sor, amely 3 sveerebdl all, és a jég vége fele keril 5. tamadasi zéna

6.
tadmadasi sav

valasztas: 7. zéna.

Minden korben 1 vadaszterilet levadaszhaté.

Példaul: az 1. kérbél a skapak vadaszhatnak az 1. zénaban.

Fogj egy halat

Egy szines kocka halakat jelképeznek:
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Fogj egy halat

Jatékmenet: A ledfiatalabb gyatky kezdi a jatéké, és az

éramutatd jarasaval Ugyéléen brain. A ge6té benyul a tjebébe, és 4 e

c6tészers kockat vesz ki. Es ellendrizze ésattack zone 3 kvagétére

Korlatozashoz ogyé

sezregheti, ahol a capa &ll. Es kdckakat az utsych szatt halakra széchédi. token

<— 1. tdmadasi zéna
Beszatt samatat kell almansia az adot zénara.

/ \ . L A gejatsnak 2 barmilyen sakktabla f . A [PEVEIE 6B dins ZHE YN8
\)—(/I Nincsenek korlatozasok. | 2 | ) - /@ | piros kockajat &t kell adni a
v Coalkeliadnialozapianaic = cépéanak. Nincsenek zoldek kockai,

A paysnak az chés sarga VAGY kék kockajat at akkor piros kockakat ad neki, és
kell adnia Apu C4 k. Hani £l

el adnia Apu Capana anines sarga verdtva. Huhejek szénbdl sincs
A jatéknak minden jatéknak 1

4 \ kockja, akkor kék kockdt ad neki, és kockaja, akor nem kell neki
( !1 | paytszerd dobokockat kell adnia, amit { / \ verdtva. Ha ejed szénb6l sincs kockaja, adni.
\ )
aazonos szinl, azonos szin(i jétékosok‘\_;r.,‘ akor nem kell neki adni.

és 9 azonos szinl mez6.

A gejatsnak 1 tetszéleges kockat kell

% .
\ / add oda apadnak.
\_///

A Daddy Sharknak adot kockdkat Daddy Shark jagéatabaljara kell széchéni. Lehet6ség van vissdszerezni ahat (see a Dobdkockdk lopasa Daddy
Sharktél section).

Azokat a kockakat, amiket a peldcs nem tud letenni a jdgatabalara, az apacépa kapja.

Utdna egy gyakas ellyézte a kockdkat a jagatabdlan, végé ér a kore, és a cdpabdbut a szamozott mezdére kell mozgatni.

Es a kovetkezd jatékos kovetkezik.

Minden ebben a sorban
Lopd el és ellenérz6 Apu Capatol

A halat kifogtak.
Amokar egy gejat kifogta az chos halat a jagatabalaja egy

hrivnds vagy Utrakld soraban, férrehat elvenni ladi kokkat Apucdpatol.
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A jatékos dob a kockaval:

[ Balszerencse! A jatékos nem vehet el kockakat a capapapétol.
| X ‘ 2 A player 2 kokkat vehet el az apucépatol.
Q 4 ;
Minden pays felvéltva elvehet 1 dice Apucapatél. Az a jatékos A pivs elveheti a chés saraa vaay kék kockat az apiat.
; | pay: ga vagy 3]
veszi el el6szor, aki soron van.
l 1 A jétékos elvehet 1 kockét az apucapatol. ‘ A péys elveheti az chds zold vagy piros kockat az apjat.
N .

Egyéb réglés: « A cdpapapatdl elvett kockdkat a gedkat a jagatabdlaja elekéz zéndjdban lévo halra széchéheti. A kockdnak és a
halnak szallt nek kell lennie. «+ Még ha egy paydsnak utsdk is 2 sort megdoltienie 1 régne, csak inzin dobhat a kockaval, és

forechat elvenni agin kockat a capapapatdl.
+ Ha egy gyakés egy gyagyés gyakés kérem megtoltia sordt, 6
is forrechat elvenni laZza kokkat a capapapatdl.

7. 1épés
A hetedik és egy és egy és egy és egy és egy és egy és egy és egy

te vagy

7-es sz. Ezaz vaszalla vadzartreulet, de

és a korlatozds mar nem érvényes

Ajaték vége: A jatak akkor ér végét, amikor mindenki megtette a 7. kdpét.
A pontokat a sdhaaaaaaa kacaatjak ki: « 1 pont minden 4 kveeretbdl all6 kveaeretért, ahol minden halnak van
egy kense kocka. * Tobb mint 2 pont minden 3 kitoltett kveerettel 6hoéden sorért (vizszintes vagy vertical).

Nem jér pont az ueres vagy csak kokakkal kockalk kitoltot kvareekért.

Es most pontot szerzé jatékosok lesz a legrettegettebb tengeri vadasz, természetesen csak
Apu-Cépa utan!

Dontetlen esten két vagy tobb nyertes van.

Példaul: Egy jatékos 5 pontot kap: 3 négyzet alaku dobozt kell kitdlteni (= 3 pont) + 1 sort kell
kitolteni (= tovabbi 2 pont).

Egy jaték szerzéje: Flavien Dauphin.
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Capa és hal

Figyelem: Apré alkatrészek.
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