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JATEKTARTALOM @f

* 20 kihivaskartya

EGYJATEKOS LOGIKAI JATEK

+8 dllatjelz6
Epits 6svényeket, hogy ésszekapcsold az +17 Gtlapka
azonos csaladba tartozé kiilonb6z6 &llatokat. +1 jatéktabla

HOGYAN JATSSZUK A JATEKOT ©\

* Helyezd magad elé a jatéktablat. ¢
Valassz egy kihivast - egy rejtvényt - tartalmazé kartyat.
* A jaték nehézségi szintje 1-t6l 4-ig ndvekszik.

A kdvetkez6képpen jeldlve

* Helyezd el az éllatjelz6ket a tablan a kihivas kartyan lathaté médon - a rejtvénybe vald

belépés utan.
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022208.17.

g
+ Hasznalj 6svénylapokat az azonos csalédba tartozé kiilénbozé allatok dsszekapcsoldsara.

Az utlapok kétoldalasak, el6l és hatul kilénbo6zé illusztraciokkal.

Barmelyik oldallal jatszhatsz.

Egy kis tipp: A pont szine a csempe maésik oldalan 1évé Ut szinét jelzi.

Példa egy kihivasra:

O = ismeretien 4llat.

Minden rejtvényre csak egy megoldas van!
A megoldasokat a brosura végén taldlod. 4
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Figyelem: Kis alkatrészek.





