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Tartalom: 1 inditéallds, 1 (irtabla, 24 gydjtékartya, 1 fa rakéta és 72 kristalykocka.

Ideje Girutazasra indulni ritka kristalyok utdn kutatva. A kristalyok ritkdbbak vagy ritkdbbak lesznek attél fliggéen, hogy melyik bolygét latogatod
meg. Hasznald évatosan rakétatechnikadat, hogy a legjobb bolygékon landolj!
Egy csillagkozi gy(jtogetéses és Ugyes jaték!

Hogyan mukodik a jaték:

A gydjtékartyak megnyeréséhez a jatékosnak dssze kell gydjtenie a megfelel§ kristalyokat. Ehhez a rakétat az indit6allasra kell helyeznie, majd
elengednie, lehet6vé téve, hogy az elére mozogjon a palyan. Attél figgben, hogy melyik bolygéra landol a rakéta, a jatékos rézsaszin, kék, zold
vagy sarga kristalyokat gyUjthet.

A jaték célja: Gydjthetd kartyak nyerése.

Jatékbeallitasok:

Helyezzétek az inditoallast és az (irtablat egymds mellé egy sorban. Tedd félre a rakétat. Keverjétek meg a gyUjtékartyakat, és helyezzétek

6ket egy kupacba képpel lefelé a tdbla mellé. Forditsatok meg a kupac felsé 3 kartyajat, és helyezzétek a tabla mellé, hogy minden jatékos lathassa
6ket. Valogassatok szét a kristalykockakat szin szerint, és helyezzétek 6ket kupacokba a gydjtékartyak mellé, hogy tartalékot hozzatok létre a
rendelkezésre all6 kristalyokbol.

Hogyan kell jatszani a jatékot:
A legfiatalabb jatékos kezd, majd az oéramutatéd jarasdval megegyezd irdnyban a tobbi jatékos kovetkezik.

A jatékos a kovetkez6 3 akciot hajtja végre:
1. Rakétat indit.
2. Kristalyokat gyUjt (ha lehetséges).
3. Nyer egy gyijt6i kartyat (ha lehetséges).

1. Rakétainditas

Amikor egy jatékos sorra kerul, elvesz egy rakétat, és az altala véalasztott magassagban elhelyezi az inditéallason.

Aztan elengedi a rakétat, és figyeli, hol all meg.
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2 Zerrtals

Ha a rakéta a bolygé mezéjén all meg az (irtablan, a kildetés sikeres!
A jatékos 1 vagy tobb kristalykockat gy(jthet arrél a bolygéroél, amelyre landolt.

Kék bolyg6é szammal Sérga bolygé szammal Gy(ijti 76ld bolygé szammal Osszegy(ijti Rézsaszin bolygé szammal
Osszegydijti a kristaly arby- 6ssze a kockat ennek megfeleléen a kristaly arby-janak Osszegyijti a kristaly szamanak
janak megfelel6 kockét. arby kristaly. megfelel§ kockat. megfelel6 kockat.
Kék/sarga/zéld/rézsaszin bolygd Kék/Sarga/Zold/Rbzsaszin
2 2-es szammal \ 3 bolygé szdmmal Rendre 2
2 kockat gydjt 6ssze kockat gydijt arby kristaly.

arby kristaly.

> Ajatékos elveszi a megfelels kristalykockat a rendelkezésre 116 kristalyok készletébdl, és maga elé helyezi azt/azokat.

Annak meghatdrozdsdhoz, hogy melyik bolygén landolt a rakéta, nézd meg, melyik négyzeten &lltak meg az
els6 kerekek.
Amikor a rakéta kerekei 2 mezén allnak meg, a jatékos kivalaszthatja a kivant mezét, és elveszi a hozza

tartozé jelzét. Nkoc ocka kristaly.

Ebben a példaban a rakéta els6 kerekei megalltak a 2 Ebben a példaban a rakéta els6 kerekei a zéld és
bolygét tartalmazé Zéld Négyzeten. A jatékos 2 zold rézsaszin négyzetek szélén alltak meg 2
kristalykockat gydijt. bolygok. A jatékos vélaszthat, hogy 2 rézsaszin

vagy 2 zOld kristalykockat gydjt be.

retinevletvernedotrtolrlin
ravtotooleneerzdnertal
rettvreddonutinttrtll
révtotooleneerzdnertal
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3. Kereskedelmi kartya megnyerése

Egy gydjtéi kartya megnyeréséhez a jatékosnak rendelkeznie kell a megnyerni kivant kartya osszes kristalyaval.

Miutan egy jatékos Osszegy(jtotte az Osszes szlikséges kristalyt egy gyUjt6kartya megnyeréséhez, a megfelel6 kristalykockakat
visszahelyezi a készletbe.a rendelkezésre &ll6 kristalyokbdl, majd elveszi a megnyert lapot, és maga elé teszi.

Egy Uj gydjté kartyat kell felforditani a paklibél, hogy mindig 3 kulonbozé gytijté kartya legyen jatékban, amelyek kozil a
jatékosok valaszthatnak.

A jatékosnak nem kell azonnal igényelnie a gy(jt6kartydt, amint megszerzi a szlikséges kristalyokat; doénthet Ugy, hogy megvarja,
amig megérkeznek. kovetkezé kor.

A jatékosok azonban koronként csak egy gy(ijtékartyat nyerhetnek.

A jaték ezutdn a kovetkezS jatékosra keril, aki elveszi a rakétdt, és az inditédlldsra helyezi, ezzel megkezdve a korét.

Megjegyzés: Ha egy jatékos egy bolygémezére érkezik, és nincs tobb kristdly az adott mezéhoz tartozd kristalytartalékban,
dob, a jatékos nem gydjt semmit abban a korben. Ha nincs elég kristdly a rendelkezésre &ll6 kristalykészletben, akkor csak annyi

darabot vesz el, amennyi

mennyi van még hatra.

Ajaték vége:

4 jatékosos jaték:

A jaték akkor ér véget, amikor egy jatékos megnyeri a 4. gytjt6kartyadjat. Ez a jatékos nyeri a jatékot.

Jaték 2 vagy 3 jatékossal:

A jaték akkor ér véget, amikor egy jatékos megnyeri az 5. gytjt6kartyajat. Az a jatékos nyeri a jatékot.

Carlo A. Rossi szindarabja.
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