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Jatékutasitasok LUDO WOOD (Jatékok az erdében)

MAGNESES HORGASZAT

1 vagy tobb jatékos esetén - 1 magneses horgéaszbot,
16 db allatos illusztraciéval ellatott zseton, doboz.

Helyezd az 6sszes zsetont a dobozba, az éllatos oldalukkal felfelé.
A jatékosok felvéltva prébalnak meg elkapni egy zsetont a magneses
ruddal.

PEXESO

1 vagy tobb jatékos - 16 zseton (mindegyik allatbél 2
par)

Helyezd az 6sszes zsetont az asztal kézepére, az allatos g

oldalukkal lefelé. A kezd6jatékos felfordit 2 tetszéleges d g @

zsetont: # . @
+ ha mindkett6n ugyanaz az llat és e

ugyanolyan hattérszin van, akkor mindkét zsetont megkapja.

Elveszi 6ket, maga elé teszi, és felfordit még 2 zsetont. @ e

o
mindkettén mas allat van, megmutatja 6ket a tobbi

jatékosnak, majd ismét képpel lefelé forditja az allatot. @

A kovetkez6 jatékos kovetkezik. %

Amikor minden jatékos felforditotta az 6sszes zsetonjat,

az nyer, akinek a legtobb parja van.



Jatékutasitasok LUDO WOOD (Jatékok az erdében)

LOTTO
2 - 4 jatékos - 4 jatéktabla, 16 zseton, 4 figura.

Minden jatékos fog egy jatéktablat, és maga elé teszi,
a hozza tartoz6 allatfigurat pedig a lyukba helyezi. A
zsetonokat az asztal kdzepére, az dllatos fellkkel lefelé
helyezi. A jatékot a legfiatalabb jatékos kezdi, aki
felfordit egy tetszéleges zsetont:

+ amikor megforditja az allatat, egy zsetont helyez
ugyanarra az allatra a jatéktablan.

« ha nem forditja meg az éllatat, akkor a zsetont az éllattal lefelé
visszahelyezi az asztalra.

A kovetkez6 jatékos kovetkezik.

Az a jatékos nyer, aki el6sz6r megtalalja az 6sszes allatat.

uT

2 - 4 jatékos - 1 jatéktabla (a doboz hatuljan), dobékockaval,
4 babuval.

Helyezd a jatéktablat az asztal kozepére. Minden jatékos

valaszt egy éllatfigurat, és leteszi a kezdémezére. A jaték az 6ramutatd
jaréséaval megegyez6 irdnyban halad. A legfiatalabb jatékos a

kocka dobasaval kezdi a jatékot. A figurat a legkozelebbi, azonos
szin mez6re mozgatja, amelyikre a kockat dobta. Ha a mezén mar
egy masik jatékos van, akkor a kovetkezd legkdzelebbi, azonos szindi
mez6re mozgatja.

Amikor egy békat vagy gombat dbrazolé mezére ér, elére
vagy hatra mozdul egy ugyanolyan képl mezdre.

Az a jatékos nyer, aki el6szor éri el a célmez6t.
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