MFJddl, PANTOMIM

(Elveszett kolykeim)

@ Kor:2,5-5év
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g A jaték célja: Segits a csibéknek hazatérni az anyjuk
példajat kovetve.

Eltévedtek a kélykok - segits nekik hazatérni!

Jatékmod:

Helyezd a 4 allatkartyat képpel felfelé az asztal kozepére.
Magyarazd el a gyerekeknek, hogy ezek az allatok elvesztek, és
segiteni kell nekik, hogy hazatalaljanak.

Ugy fognak segiteni nekik, hogy Ugy viselkednek, mint az anyjuk.

vau-vau kuruzslé
Az elsé jatékos kezd. Kivalaszt egyet a kirakott allatok kézul, de nem
mondja meg a tobbieknek, hogy melyiket. Vagy a hangjét, vagy a
viselkedését, vagy mindkett6t utdnozza.
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A tobbi jatékos megproébalja kitalalni, melyik allatrél van
s76.

Amikor egy jatékos gy gondolja, hogy felismerte az allatot,
hangosan kimondja, vagy a megfelel kartyara mutat:

- Ha a megfelel§ allat, akkor mehet az anyjdhoz.

Vedd le a kértyat az asztalrél, mintha az allat elment volna. A
kovetkezd jatékos ezutan vélaszt egy masik allatot,

amit utdnozni fog...

- Ha a jatékosok nem tudjék kitalaIni az llatot, a kartya az
asztalon marad. A kovetkezé jatékos felvaltva jatssza a lapot.

Eldénthetik, melyik allatot utdnozzak - akar ugyanazt az
allatot is utanozhatjak.

Jegyzet:

Az elsé jatékhoz a legjobb, ha egy felnéttet valasztasz
kezdGjatékosnak.

Ajaték vége:
Amikor minden allat hazatalal, a jatékosok nyernek.
Jatékvaltozat id6sebb gyermekeknek:

A jatékot versenyszer(ien, ne kooperativan jatsszak: az a jatékos
nyeri a kartyat, aki a leggyorsabban felismeri az allatot.
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