AQUARUSH

Stratégiai kartyajaték

Jatékosok széma: 2 - 4

Tartalom: 54 kartya 5

sportaggal x 10 kdrtya sportdganként + 4 zaszlokartya

A jaték célja: Gylijts 6ssze annyi sportkartyat, amennyit
csak tudsz, és sz6rfozz az 6cean hullamain!

Jatékel6késziletek: Keverjétek meg az 6sszes kartyat,
és tegyétek egy huzépaklit az asztal kozepére. A kezdjatékost
véletlenszertien valasztjatok ki.

Jatékszabaly: Minden jatékos sorban a kévetkez6

lépéseket hajtja végre:

> Huznia KELL egy lapot a paklibdl, és le kell helyeznie
felfelé forditva az asztal kozepére. Ha mar huztak ugyanabbdl
a sportbdl egy lapot, az Uj lapot tetejére helyezik.

>Ezutdn, ha akarja, ELVEHETI az 6sszes, ugyanazon

sportaghoz tartozé kartyat az asztal kozepérél (a teljes oszlopbdl).
A vélasztott sportag eltérhet attdl a kartyatdl, amelyet a jatékos
most huzott.

Ezutan a bal oldali jatékos keril sorra.




A fenti példaban a jatékos huzott egy

SUP kartyat (piros téglalap), amit a mar

az asztal kozepén |évé SUP kartyara helyez.
Most 3 lehetésége van:

« Vagy elveszi az 6sszes SUP-kartyat,

« Vagy elveszi az 6sszes kajakkartyat,

« Vagy Ugy dént, hogy nem vesz el semmit, és megvarja a
kovetkez6 kort, abban a reményben, hogy a 2 sportag
valamelyikének a paklija tovabb fog névekedni, de kockéztatja

annak a lehet&ségét, hogy egy masik jatékos elveheti ezt a paklit
el6tte
Amikor egy jatékos elvesz egy sor kartyat, azokat egy

kupacba gytjti maga elé.
/\ Minden jatékos koronként csak 1 sportkorongot gydijthet.

Amikor egy z&szl6kartyat hiznak, azt képpel felfelé
helyezik az asztalra.

Kor vége:

A kor akkor ér véget, amikor az asztal kozepén lévé
zaszlokartydk szama megegyezik a jatékosok szamaval.
Minden jatékos megszamolja az 6sszegyjtott

kartyait, és feljegyzi az eredményét. Ezutan az 6sszes
kartydt megkeverik, hogy uj kor kezdédjon.

A jaték vége:

A jaték 3 forduléban zajlik. A 3 fordulé végén az a jatékos

nyer, aki a legtébb lapot gyUjtotte dssze.
Dontetlen esetén Uj jaték kezdddik.

Tobias Bott jatéka.




