
>  Húznia  KELL  egy  lapot  a  pakliból,  és  le  kell  helyeznie

Játékelőkészületek:  Keverjétek  meg  az  összes  kártyát,  
és  tegyétek  egy  húzópaklit  az  asztal  közepére.  A  kezdőjátékost  
véletlenszerűen  választjátok  ki.

Játékosok  száma:  2  –  4

Stratégiai  kártyajáték

Tartalom:  54  kártya  5  
sportággal  x  10  kártya  sportáganként  +  4  zászlókártya

>Ezután,  ha  akarja,  ELVEHETI  az  összes,  ugyanazon
sportághoz  tartozó  kártyát  az  asztal  közepéről  (a  teljes  oszlopból).

Játékszabály:  Minden  játékos  sorban  a  következő  
lépéseket  hajtja  végre:

A  játék  célja:  Gyűjts  össze  annyi  sportkártyát,  amennyit  
csak  tudsz,  és  szörfözz  az  óceán  hullámain!

Ezután  a  bal  oldali  játékos  kerül  sorra.

A  választott  sportág  eltérhet  attól  a  kártyától,  amelyet  a  játékos
most  húzott.

felfelé  fordítva  az  asztal  közepére.  Ha  már  húztak  ugyanabból
a  sportból  egy  lapot,  az  új  lapot  tetejére  helyezik.



Tobias  Bott  játéka.

/!\  Minden  játékos  körönként  csak  1  sportkorongot  gyűjthet.

A  fenti  példában  a  játékos  húzott  egy  
SUP  kártyát  (piros  téglalap),  amit  a  már  
az  asztal  közepén  lévő  SUP  kártyára  helyez.  
Most  3  lehetősége  van:

Amikor  egy  játékos  elvesz  egy  sor  kártyát,  azokat  egy  
kupacba  gyűjti  maga  elé.

•  Vagy  elveszi  az  összes  kajakkártyát,
•  Vagy  elveszi  az  összes  SUP-kártyát,

•  Vagy  úgy  dönt,  hogy  nem  vesz  el  semmit,  és  megvárja  a
következő  kört,  abban  a  reményben,  hogy  a  2  sportág
valamelyikének  a  paklija  tovább  fog  növekedni,  de  kockáztatja
annak  a  lehetőségét,  hogy  egy  másik  játékos  elveheti  ezt  a  paklit  
előtte
.

Amikor  egy  zászlókártyát  húznak,  azt  képpel  felfelé  
helyezik  az  asztalra.

Kör  vége:
A  kör  akkor  ér  véget,  amikor  az  asztal  közepén  lévő  
zászlókártyák  száma  megegyezik  a  játékosok  számával.  
Minden  játékos  megszámolja  az  összegyűjtött  
kártyáit,  és  feljegyzi  az  eredményét.  Ezután  az  összes  
kártyát  megkeverik,  hogy  új  kör  kezdődjön.

Döntetlen  esetén  új  játék  kezdődik.

A  játék  3  fordulóban  zajlik.  A  3  forduló  végén  az  a  játékos  
nyer,  aki  a  legtöbb  lapot  gyűjtötte  össze.

A  játék  vége:


