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Farkaspanik

6-99 év

@ 1-4 jatékos

Tartalom: 42 kértya és 8 allatjelz6. A kartyak
tartalma:

R & e

5 kilonbozé allat: nyulak, baglyok, stinok, rokak és farkasok

4 kilonboz6 tereptipus: sziklas terep, rét, erdé és foldut

@ A jaték célja: Dolgozzatok egyiitt, és a lehetd
leggyorsabban alkossatok ot allatbol allé csoportokat, hogy
megvédjétek ket a farkasok tdmadasaitél.

sziiletek: Keverjétek meg a kartyakat, és osszatok 1
lapot minden jatékosnak. A maradék kartyakat helyezzétek egy pakliba
képpel lefelé az asztal egyik oldalara. Teritsetek szét 8 zsetont a

pakli mellé. Forditsatok meg a pakli els6 kartyajat, és helyezzétek az

asztal kozepére (képpel felfelé).

A jaték menete: A legfiatalabb jatékos kezd, majd

az 6ramutato jarasaval megegyezd iranyban a tobbi
jatékos kovetkezik. A jatékos leteszi a kartyajat az
asztalra, betartva a kovetkezd szabalyokat:
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Nincs farkas a

kartyan: -- A kartyakat egymas mellé kell helyezni.
A jatékosnak a kartyajat egy mar az asztalra helyezett kartya

mellé kell helyeznie, és 2 tereptérgyat kell egymas mellé helyeznie.

- Két azonos tereptipusu (rét, sziklas talaj, foldut
vagy erdd) elem nem érhet 6ssze.

Egy jatékos nem helyezhet kartyat egy masik mellé,
ha a két egymassal érintkez6 mez6 azonos
tereptipusu.

Van egy farkas a kartyan:

- Akartyan 1évé farkas megeszik az asztalon Iévé éllatok egyikét. A jatékosnak
a farkast abrazolé mez6t egy masik, allatot abrazolé mezére kell

helyeznie.




Machine Translated by Google

Farkaspanik

Afarkaskartyakra ugyanaz a szabaly vonatkozik, mint a tébbi

kartyara: két azonos tereptipusu kartya nem helyezhet6 egymas
mellé.

Amint egy jatékos lerakja a kartyéjat az asztalra, hiz egy Uj lapot a
paklibdl, de a jaték a kovetkez6 jatékossal folytatodik.

Allatcsoportok:

Egy allatcsoport 5 egyforma allatbol &ll, amelyek 5 szomszédos
terepdarabon helyezkednek el.

Amint egy jatékos sikeresen csoportot alakit, elveszi a megfelelé
allathoz tartozé zsetont, és lehelyezi azt a csoport egyik mez6jére.

Figyelmeztetés: Egy farkas nem ehet meg olyan allatot,
amely egy mar létrehozott 5 allatbél allé csoport része.
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Megjegyzés: Ha egy jatékos nem tud farkas lapot kijatszani, akkor azt vissza kell
tennie a pakli aljara.

Ajaték vége:

A jaték akkor ér véget, amikor mind a 8 éllatkorongot kijatszottak,
vagy a kartyapakli elfogyott.

A pontokat a lejatszott zsetonok szamanak és a megmaradt lapok
szdmanak 6sszeadasdval kapjuk.

1-7 pont: Ez kar! Nem sikerilt mind a 8 zsetont leraknod. Kezdj Gj
jatékot, és prébald djra.

Ne add fel!

8 pont: Nem rossz! Mind a 8 csoportot létrehoztad, és egyetlen
kartyad sem maradt. Prébald Ujra, hogy magasabb pontszamot
érjell

9 vagy 10 pont: Kivalé! Csoportositottad az dsszes éllatot, és
még van néhany kartyad.

11-13 pont: Nagyszerti! Nagyszer( tigyességgel és gyorsasaggal
sikerdilt.

14 vagy t6bb pont: Elképeszté teljesitmény!

Frank Crittin és Grégoire Largey szindarabja
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