Sarkanyhalm
Stratégiai és harci kartyajaték




Sarkany pakli

7~ £ _00 &
Kor: 6 - 99 év

Jatékosok széma: 2 jatékos

@ Tartalom: 24 sarkanykartya + 11 gy6zelmi kartya

@ A jaték célja: Valj Sarkanymesterré 6 gyézelmi kartya
megnyerésével.

Kibél lesz a sarkanymester? m
Valaszd ki a legerésebb sarkanyokat a
pérbajok megnyeréséhez, ne feledd, hogy

aTUZ legy6zi az ERDOT, az ERDO legy6zi
a VIZET, és a VIZ legyézi a TUZET!

Ajaték mikodése: A jaték 1. fazisaban a jatékosok sarkanyokat
vélasztanak a harcra. Ezutdn a 2. fazisban csatak zajlanak, mint a
ké-papir-oll6 jatékban.

JatékelSkészuletek:

Keverd meg a sarkanykartyakat, és helyezd Sket képpel lefelé 3
darab 8 kartyas pakliba az asztal kozepére. A gyézelmi kartyakat
tegyétek félre.

A jaték menete: 1.

fazis - Sarkanyok toborzasa

Ebben a fazisban a jatékosok felvaltva osztanak sarkanykartyakat.



Sarkany pakli

Minden kérben az aktiv jatékos megtart 1 lapot, és kettét ad
a masik jatékosnak.

A legfiatalabb jatékos kezd, és 6 lesz az aktiv jatékos abban a
korben.

Az aktiv jatékos felforditja az A pakli els6 kartyajat.
Aztan eldontheti, hogy:

« Tartsd meg ezt a kartyat, és add oda az elsé kartyakat a B és C
paklibol a masik jatékosnak.

Es

+ Dobd el ezt a kértyat, és add oda a masik jatékosnak.
A jatékos ezutan felforditja a B pakli els6 kartyajat.
A fent leirtakhoz hasonléan az aktiv jatékos a

kovetkez6k kozil valaszthat:

« Tartsd meg ezt a kartyat, és add oda az els6
lapot a C paklibél a masik jatékosnak.

+» Dobd el ezt a kértyat, és add oda a masik jatékosnak.
A jatékosnak ezutan el kell vennie és MEG kell MEGORZENIE az els§
lapot a C paklibol.
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Megjegyzés: A kapott kartyakat képpel felfelé kell letenni.

egy kupacban minden jatékos elé.

Ezutén a masodik jatékos lesz az aktiv jatékos, és a jaték folytatodik.

a fentiek szerint folytatddik. Es igy tovébb, ketté

A jatékosok felvaltva folytatjak a jatékot, amig 3 pakli nem marad.

nincsenek kartyak. A jatékosok ezutan megkezdhetik a jaték 2. fazisat.
2. fazis - Sarkanycsata
Ajaték masodik fézisaban a jatékosok 12 sarkannyal harcolnak egymas ellen,

amelyeket nekik rendeltek.

Mindkét jatékos elvesz 12 toborzott sarkanykartyat. Addig
harcolnak egymassal, amig az egyik jatékos 6 gyézelmi kértyat
nem kap.

iqy zajlik a csata:
- Minden jatékos huz egy lapot a kezébdl, és képpel lefelé maga elé
teszi.

- Mindkét jatékos egyszerre forditja fel a lapjait.
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Hogyan nyerik meg a csatéat:

Hogy megtudd, melyik sarkany nyerte a csatat, el6szor is

nézd meg a sarkany tipusat, figgetlenl az értékétél.

A TUZ sérkény legyézi az ERDO sérkényt és megnyeri a parbajt.
+Az ERDO sérkany legydzi a ViZ sarkanyt és megnyeri a parbaijt.
*A VIZ sarkény legyézi a TUZ sarkanyt és megnyeri a harcot.

Ha két azonos tipust sarkéany all egyméassal szemben egy

csataban, nézd meg az értékeiket a gyéztes meghatéarozaséhoz:
alegmagasabb értéki sarkany nyeri a csatat.

A gy6ztes sarkanyt birtokld jatékos kap egy gySzelmi kartyat.
A sarkanykartyakat ,eldobjak”, és a jatékosok Uj csatat kezdenek.

Speciélis eset: 1-es értéki sarkanyok. Ha egy jatékos egy 1-es értékd
sarkannyal nyer csatat, akkor 2 gy6zelmi kartyat kap egy helyett.

A jaték vége:
Amint az elsé jatékos elnyeri a 6. gyézelmi kartyajat, megnyeri
a jatékot.

Figyelem: A jaték véget érhet, miel6tt a jatékosok megszabadulnanak
az 6sszes kartyatol a kezlikben!

Jonathan Favre-Godal és Julien Seisson jatéka
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