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@ Kor:4-12 év

Jatékosok szama: 2 - 5

@ Tartalom: 45 kartya

Jatékelv: A kartyak furcsa lényeket dbrézolnak, az egyik allat
fejével és a masik testével. Ki fogja el6szor 6sszerakni az

igazi llatot?

Az asztalon lévé kartyak kozil keresd meg azt, amelyik helyesen
kiegésziti a felforditott kartyan szerepld lény 2 részének egyikét!

9 A jaték célja: Alegtobb kartya megszerzése.

Ja’tékelﬁkészuletek: Keverd meg a kartyakat. Barmelyik kértya.
Helyezd az asztal kozepére, hogy mindenki j6l lassa. A tébbi
kartyat képpel lefelé helyezd egy kupacba.

Jatékmenet: A legfiatalabb jatékos kezdi a jatékot, és az 6ramutaté
jarasaval megegyezéen folytatja. Felforditja a pakli legfelsé lapjat, és

az asztalra helyezi Ggy, hogy mindenki jol lassa. Mindenki egyszerre jatszik:
a felforditott kartyak kozul azt keresik, akinek a teste és/vagy feje

kiegésziti az allat azon részét, amelyet a jatékos éppen felforditott.

(Az asztalon |évé kartyak szama fokozatosan novekszik.)

Amikor egy jatékos taldl egy olyan lapot, ami passzol az imént felforditott kértyahoz,

akkor réhelyezi az ujjét, és megmondja, hogy melyik allatot alkotja ez a kértya.

Ajatékosok ellendrzik a kartyat:
+ Amikor a kértya helyes, a jatékos elveszi és képpel lefelé maga elé
teszi. Az éppen felforditott kartya az asztalon marad. A kovetkezé lapot
felforditja.
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1. megjegyzés: Lehetséges, hogy tobb kartya is alkalmas egy 4llat megalkotaséra
az éppen felforditott kartyan. Ebben az esetben lehetséges az 6sszes megfelel kartya
elvétele - vagy egy jatékos, vagy tobb is.

2. megjegyzés: Amikor egy jétékos talal egy olyan lapot, amely mindkét, a
felforditott krtyan szerepl§ éllatrészhez illik, akkor azt a lapot kapja meg.
és hiz egy Gjabb lapot a paklibl.

+ Ha a talalt kértya nem egyezik meg az éppen felforditott krtyaval, a jatékos az
asztalon hagyja a kértyat. A kore véget ér. Ha mar nyert kartyat, akkor egyet

vissza kell tennie - biintetépontként -, és az asztalra kell helyeznie.

a pakli aljdra. A tobbi jatékos folytatja a keresést.

+ Ha az asztalon lévé kartyak egyike sem egyezik meg az éppen felforditott kartyaval,

akkor azt a lapot is képpel felfelé hagyd az asztalon.

Amikor a kor véget ér, a kovetkezo folytatédik, és a jatékos felfordit egy Ujabb
lapot a paklibl, stb.

Ajaték vége:

A jaték akkor ért véget, amikor a jatékosok felforditottak a pakli utolsé lapjat.

A jatékosok megszamoljék a kapott kartyakat. Az a jatékos nyer, akinek a legtébb

Krtydja van!

A jaték szerzéje: Martin Nedergaard Andersen.
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