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Jpocty ool ©

Kor: 8 - 99 év

Jatékosok szama: 2 - 4

Tartalom: 54 kéartya

A jaték célja: Légy az elsd, aki 5 pontra vagy az ala csokkenti a kartydid 6sszegét.

A jaték el6készitése: 5 korbdl all. EIGszor keverd meg a kartyédkat, és ossz 4-et minden jatékosnak.
kartyak. Ne nézd meg 6ket! A tobbi kartyat helyezd képpel lefelé egy kupacba az asztal

kozepére.

Mindenki tegye ki maga elé a 4 kartyajat 2 sorban, mindegyik sorban 2 kértyaval. Megnézik az
alsé sorban lévé kartyakat, de Gigy, hogy a tobbiek ne lassak azokat.

Jatékmenet: A
legfiatalabb jatékos kezdi a jatékot. A jaték az

o

éramutatdé jarasaval megegyezéen folytatédik. A
kezdgjatékos huz egy lapot a paklibdl, és elrejti azt
a tobbiek eldl. Két lehetésége van:

1. eldobja a lapot - képpel felfelé helyezi a paklira. Ha a kartya akciot tesz lehet6vé, azt
végrehajthatja, miel6tt eldobna (lasd az ,Akciokartyak” részt).

2. A kartyat (képpel lefelé) lecseréli az elStte 1évé kartyak egyikére, és a kicserélt kartyat
képpel felfelé a paklira helyezi.



Spoety ook

Az ellenfél kovetkezik. A kévetkezd lehetségei vannak:

1. Fogja az el6z6 jatékos altal letett lapot, és kicseréli azt (képpel lefelé) egy sajat
kartyara.

2. hiz egy lapot a paklibdl, és vagy félreteszi, vagy visszateszi.

A jaték soran a jatékosok megproébaljdk 5 pontra vagy kevesebbre csékkenteni
a kijatszott lapjaik 6sszegét - cserébe az ellenfellik ltal huzott vagy

eldobott lapért.
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Akcidkartyak

A jatékos megtekintheti A jatékos megtekintheti
az egyik kijatszott az ellenfél egyik lapjat, és
kartyadat, és tedd tedd vissza.

vissza.

)
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Egy jatékos kicserélhet 1 Egy jatékos megnézheti az ellenfél
kijatszott kértyajat az egyik lapjat.

ellenfelével. A jatékosok nem kartyakat, és ha akarja, megteheti
nézhetik meg a sajat kartyaikat. cserélj be 1 kijatszott

kartyadért.



[jeszto bu!

Kartya értéke

Minden kartya numerikus értéke a felsé és alsé sarkokban van feltiintetve.

Példak:

-1 pont 0 pont 5 pont 15 pont

A jaték vége:

Amikor egy jatékos Ugy gondolja, hogy a lapjainak 6sszege 5 vagy kevesebb, akkor
azt mondja: ,Jjeszt6 fu!”, és a kor véget ér.

A jatékosok felforditjak az altaluk kiosztott kartyakat, és megszamoljak azokat.

- Amikor a kort befejezé jatékosnak 5 vagy kevesebb pontja van, 0-t szamol, a tébbiek
pedig 6sszeszamoljak a lapjaik szamat.

- Amikor a kort befejezé jatékos hibat kovetett el, és tébb mint 5 pontja van,

10 pontot szerez, a tébbiek pedig 0 pontot.

Keverd meg az 6sszes kartyat, és kezdd a kovetkezd kort.

5 kor utén az a jatékos nyer, akinek a legkevesebb pontja van.
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