@ 4 éves kortol gyermekek szamara

@ Jatékosok szama: 2-4

g Tartalom: 28 kartya, 7 csaladra osztva
- békacsalad

- avarazslo csaladja
- kiralyi csalad

- szellemcsalad

- egy trubadur csalad

- lovagcsalad -
tlindércsalad
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Cél: minél tobb teljes csalad 6sszegydijtése

Szabdlyok: Minden csaldd 4 tagbdl all: anya, apa,
lanya és fia. A csalad akkor teljes, amikor egy
jatékos mind a négy tagot csoportositja. Keverd
meg a kartydkat, és ossz 5 lapot minden
jatékosnak, a tobbibél pedig egy kupacot
alkotnak, amit lefelé forditva az asztal kézepére
helyezel.




., 1N

A jatékosok megnézik a lapjaikat, de nem mutatjdk meg
6ket masoknak. A jatékosok csalddonként rendezik el a
kartyaikat, és ha négyf6s csaladjuk van, akkor maguk elé
teszik a lapjaikat. A legfiatalabb jatékos kezd, és a jaték az
6éramutaté jardsédval megegyezéen folytatédik.

Az els6 jatékos barmelyik ellenfelétél megkéri a sziikséges
lapot. Példaul: ,Van egy szellemcsaladbél szarmazé lanyod?”
A kartyat kéré jatékosnak legaldbb egy kartyaval kell
rendelkeznie az adott csalddbdl. Ha az ellenféinek van ilyen
kartyaja, akkor azt &t kell adnia annak a jatékosnak, aki
kérte, ebben az esetben a jatékos folytathatja

és kérhet egy masik kartyat. Ha az ellenféinek nincs ilyen
kartyaja, akkor a jatékos hiz egy kartydt a paklibdl, és a
kovetkezd jatékos folytatja. Amikor egy jatékos befejezi az
egész csaladot, maga elé teszi. A jaték akkor ér véget,
amikor az Osszes kartya felhaszndlasra kerilt, és az osszes
csalad teljes.

Az a jatékos nyer, akinek a legtobb csaladja van.
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