
A  játék  célja:  Ne  legyen  fekete  Péter  a  kezedben.

Játékosok  száma:  2  –  4

Kor:  4+

Tartalom:  33  kártya  (32  pár  
kártya)

Játékbeállítás:  A  játékosok  kiosztják  az  összes  
lapot.  Mindenki  ellenőrzi,  hogy  a  kapott  lapok  
közül  tud-e  1  vagy  több  kártyapárt  alkotni.  Ha  
igen,  akkor  maga  elé  helyezi  azokat.

Játékmenet:  A  legfiatalabb  játékos  kezdi  a  
játékot,  majd  az  óramutató  járásával  
megegyező  irányban  folytatódik  a  játék.  A  
kezdőjátékos  az  ellenfél  bal  oldalán  lévő  
lapok  közül  húz  egy  tetszőleges  lapot.  Ha

+  1  fekete  Péter)  >
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Ha  nem  alkalmas  párnak,  akkor  a  kezében  tartja.  
Ezután  a  tőle  balra  ülő  játékos  (akitől  a  játékos  lapot  
húzott)  következik.  Ez  addig  folytatódik,  amíg  a  

játékosok  mind  a  16  párt  össze  nem  állítják.  És  az  egyik  
vesztesnek  egy  fekete  Péter  marad  a  kezében...

Ha  a  lapot  párban  dobják,  akkor  a  párt  maga  elé  teszi.
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