lehet6 leggyorsabban.

Jatekmod Keverd meg a kartyéakat, és ossz 11
lapot minden jatékosnak. A maradék kartyakat
tedd félre. A kezdGjatékos lerak egy kartyat

képpel felfelé (az allatos képpel felfelé), és

bejelenti a rajta 1évé allat tipusat, pl. sz6rés. A

kovetkezé jatékosok egyenként leraknak egy lapot

erre a kartyara, de képpel lefelé, és bejelentik

az allat tipusét is, pl. szérés. Mondhatnak igazat,

vagy bléffélhetnek (véqgl is az allatos kép lefelé

van, és a jatékosok nem latjak, ki mit mond).
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A jokerrel megvaltoztathaté a kijatszando allat tipusa. A
jatékos leforditva, képpel lefelé helyezi a jokert - azaz
lehet, hogy valdjaban joker -, és bejelenti, hogy milyen
tipusu allatra valtozik.

Amikor egy jatékos gyanitja, hogy egy masik jatékos
masfajta éllatot jatszik ki, mint amelyik a megadott, és ezért
bloffol, akkor azt mondja: "Pipolo”, és a vadlottnak fel kell
forditania a kijatszott kartyajat.

- Ha a gyanu beigazolédik, és csak bl6ffolt, akkor biztosan...
vedd el az 6sszes kiosztott kartyapaklit.

- Ha a gyanu nem igazolédik be, és nem bloffolt, a
gyanusitott jatékosnak el kell vennie az egész kartyapaklit.

Az a jatékos, akinek el kellett vennie a kirakott kartyapaklit,
lerak egy uj kezdélapot képpel felfelé, és bejelenti az allat
fajtéjat.

Az a jatékos nyer, aki el6sz6r szabadul meg az 6sszes
kartyajatol.
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