KALOZ

OKor: 5-99 év

- fes 2
L ,)Jatekosok szama: 2-4

OTartanm: 55 kartya: 4x6=24 "haj6" kartya, 20 "aranypénz" kértya,
8 "kaléz" kértya, 3 "agyu" kartya

GAja'ték célja: Légy az els6, aki 6sszerakja a hajot (6 azonos szin(i
hajokartya).

OSzabéIyok:

A kértyakat megkeverik, és képpel lefelé az asztal kdzepére
helyezik. A legfiatalabb jatékos kezd, és a kér az éramutatd
jarésaval megegyezé iranyban halad. Minden jatékos, amikor ra
kerul a sor, hiiz egy lapot a paklibdl, és megmutatja a

tobbi jatékosnak. Minden jatékosnak el kell hiznia legaldbb
egy lapot, majd eldénti, hogy folytatja-e a jatékot, vagy atadja a
kort a kovetkez6 jatékosnak.

4 lehet6ség van, attdl fligg6en, hogy melyik lapot huiz a jatékos: -
HAJO kértya: Minden hajo hat kartyabol all. Ha a jatékos még nem
kezdett el hajét épiteni, akkor most meg kell épitenie egyet az adott
szinbdl (ez nem érvényes, ha egy masik jatékos mar elkezdte
épiteni az adott szinti hajoét). A kéartyat képpel felfelé maga elé helyezi.
Egy jatékos csak egy azonos szin(i hajot épithet. Ha egy
jatékosnak sikertl mind a 6 azonos szin( hajokartyat
Osszegy(jtenie a tobbi jatékos elétt, akkor megnyeri a

jatékot. Ha olyan hajokartyat huz a paklibdl, amelyet nem
épitett meg, akkor azt képpel felfelé a kartyai mellé teszi.
Megszabadulhat téle, vagy eladhatja késébb a jatékban.

Ha ,hajé” kartyat huz, a jatékos Ujra huzhat.




KALOZ

- ARANYERME kértya: Miutdn huzott egy "aranyérmét”, a jatékos még
egyszer hizhat egy masik lapot. Amikor egy jatékos 3 "aranyérmét" gy(ijt,
megveheti a hajéjdnak egy darabjat egy masik jatékostél. Csak
ugyanolyan szinli hajédarabokat vasarolhat, mint amelyiket éppen épit.
Egy korben csak egy hajélappal rendelkezé lapot vasarolhat, és miutan
megvette, nem hiz masik lapot a paklibél, hanem a kovetkez6 jatékos
kovetkezik. Vagyis vagy hiz egy masik lapot, vagy megveszi, de nem
mindkettét egyszerre. Egy jatékosnak el kell adnia egy hajélapot, ha egy
masik jatékos erre kéri.

- KALOZ kartya: Pechet! Ha egy jatékos "kalozt" hiz, akkor ezt a lapot is vissza kell
tennie harom kartyajaval egyiitt (pl. aranyérmék,

megmaradt hajoalkatrészek, vagy a sajat hajojanak alkatrészei), és azokat az

asztal kozepére, a pakli mellé kell tennie. Ha egy jatékosnak kevesebb, mint 3 kartyaja
van, akkor mindent vissza kell tennie, amije van. Ha egy jatékosnak "agyuja" van,
akkor atgazolhat vele a "kalézon"

(ezaltal elkertlhetd, hogy tovabbi harom értékes kartyat veszitsen), és az agyut és a

kaldzt az asztal kozepére, a pakli mellé kell helyeznie, majd a kovetkezé jatékos
kovetkezik.

- AGYU kartya: Ha egy jatékos ,agyu” lapot huz, félreteszi és sziikség esetén
felhasznalja. Ha egy jatékos ,kal6zt” hiz, kicserélheti

egy ,agyu” kartyara ahelyett, hogy elveszitene még harom

értékes lapot. Ha egy jatékos ,agyut” hiz, djra mehet és hizhat egy
maésik lapot.

Amikor az asztal kzepén Iévé pakli elfogy, a

visszavett kartyakbdl allé

paklit meg kell keverni, képpel lefelé

az asztal kozepére kell helyezni, és

a jaték folytatédhat.

Ki nyer?

Az a jatékos, aki elészor

fejezi be a hajojat

(6 azonos szin( hajokartya).

Figyaddsveszeély!

DJECO




