DIAMONIA

O Kor: 5-99 év

C) Jatékosok szama: 2-4

Tartalom: 54 kartya: 4x6=24 "kastély'kartya, 20 "gyémant"
kartya, 7 "boszorkany" kdrtya, 3 "tlindér" kartya

9 A jaték célja: els6ként osszerakni egy varat egy adott sorrendben.
szin

O El6készités: A kartyakat 6sszekeverijlik, és képpel lefelé
az asztal kdzepére helyezziik.

Szabdlyok: A legfiatalabb jatékos kezd, és a kor az dramutaté
jarasaval megegyezden halad. Minden jatékos, amikor ré kerl
a sor, hiz egy lapot a paklibél, megmutatja a tobbi jatékosnak,
és maga elé teszi. Minden jatékosnak, amikor ra kerdil a sor,

el kell hiiznia legaldbb egy lapot, majd el kell dontenie, hogy
huiz-e még egyet, vagy atadja a kort a kovetkezd jatékosnak.

4 lehetéség van, attél fliggéen, hogy melyik lapot hiiz a

jatékos: ZAR kartya: Minden zar hat kartyabol all. Ha a jatékos
még nem kezdett el zarat épiteni, akkor most meg kell épitenie
egy olyan szinli zérat (ez nem érvényes, ha egy masik jatékos
mar elkezdte épiteni az ilyen szin( zarat). A kartyat képpel felfelé
maga elé helyezi. Egy jatékos csak egy azonos szinti zarat
épithet. Ha egy jatékosnak sikerll 6sszegydjtenie az 6sszes
kartyat - egy azonos szin( zar 6 darabjat - a tébbi jatékos

elétt, akkor megnyeri a jatékot. Ha mas szind zar kartyat hiz a
paklibol, akkor a kartyat képpel felfelé a sajat kartyai mellé helyezi.
Megszabadulhat télik, vagy késébb a jaték soran eladhatja

Bket.

Ha ,zar" lapot huz, akkor Ujra htizhat.
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GYEMANT kaértya: Miutan a jatékos hazott egy ,gyémantot”, még egyszer
huzhat egy masik lapot. Amikor egy jatékos 3 ,gyémantot” gydjt, megveheti
avaranak egy darabjat egy masik jatékostdl. Csak ugyanolyan szinti
vardarabokat vasérolhat, mint amelyiket éppen épit.

Egy korben csak egy vérbabuval ellatott lapot vasérolhat, és miutan
megvette, nem hiz masik lapot a paklibél, hanem a kovetke:
kovetkezik. Vagyis vagy huz egy masik lapot, vagy megveszi, de

nem mindkett6t egyszerre. Egy jatékosnak el kell adnia egy varbabut,
ha egy masik jatékos erre kéri.

BOSZORKANY kértya: Pechet! Ha egy jatékos ,boszorkanyt” hiz, akkor ezt
a lapot vissza kell tennie harom kartyéjaval egyitt (pl. gyémantok,
megmaradt varrészek, vagy a sajat vardnak részei), és azokat az asztal kdzep:
a pakli mellé kell helyeznie. Ha a jatékosnak kevesebb, mint 3 kartyéja van,
akkor mindent vissza kell tennie. Ha a jatékosnak ,tiindére” van, akkor
azzal felborithatja a ,boszorkanyt” (ezaltal elkeriilhetd, hogy tovabbi harom
értékes kartyat veszitsen), és a boszorkanyt és a tlindért az asztal

kozepére, a pakli mellé helyezheti, majd a kévetkezd jatékos kovetkezik.
TUNDER kartya: Ha egy jatékos ,tindért” huz, félreteszi és sziikség esetén
felhasznalja. Ha egy jatékos ,boszorkanyt” hiz, a tindért felhasznalhatja a
boszorkdny megolésére, ahelyett, hogy elveszitene még harom értékes
lapot. Ha egy jatékos ,tlindért” hiiz, tjra mehet, és hizhat egy masik
lapot.

Amikor az asztal kozepén 1évé pakli elfogy, a visszavett kartyakbol
4ll6 paklit meg kell keverni, képpel lefelé

az asztal kozepére kell helyezni, és a

jaték folytatédhat.

Ki nyer? Az a jatékos, aki el&szor éri el a
befejezi a varat (6 azonos
szinti varelem).




