
A  játék  vége:  Ha  egy  játékos  birtokolja  az  összes  kártyát,  akkor  
megnyeri  a  játékot.

Ezután  a  játék  folytatódik.  (A  játékosok  ismét  felfordítják  
a  paklijuk  legfelső  lapját.)

Aki  elsőként  talál  meg  egy  olyan  állatot,  amelyik  az  összes  
felfordított  kártyán  szerepel,  a  lehető  leggyorsabban  
kiáltja  az  állat  nevét.  Aki  elsőként  talál  meg  egy  olyan  
állatot,  amelyik  egyik  kártyán  sem  szerepel,  azt  kiáltja:  „Bataflash”.

Ha  a  állítás  helyes  volt,  a  játékos  elveszi  a  felfordított  
kártyákat,  és  a  kártyapaklija  alá  helyezi  azokat.  Ha  a  játékos  
téved,  akkor  minden  játékosnak  ad  egy  lapot.  A  játékosok  
ezeket  a  kártyapaklijaik  alá  helyezik.  Ezenkívül  a  játékosok  
elveszik  a  felfordított  kártyát,  és  a  kártyapaklijaik  alá  
helyezik.

A  játék  célja:  minden  kártya  nyer

Tartalom:  32  kártya

Kor:  5-99  év

Játékosok  száma:  2-4  játékos

Játékszabályok:  A  kártyákat  megkeverjük  és  kiosztjuk  a  
játékosoknak  (3  játékos  esetén  2  lapot  húzunk  a  pakliból).  
Minden  játékos  képpel  lefelé  elhelyezi  a  kártyáit  
maga  elé  egy  kupacban.  A  játékosok  egyszerre  
fedik  fel  a  paklijuk  legfelső  lapját.


