
A  játékos,  akinek  a  köre  van,  eldönti,  hogy:  -  

lép-e  -  VAGY  

lerak-e  egy  lapot  a  dobópaklikra.

Játékszabály:  Helyezz  egy  halom  tojást  az  asztal  közepére,  

a  tojásos  felükkel  felfelé.  Keverd  meg  a  kártyákat.

Játékosok  száma:  2  –  5

Kor:  5  –  99  év

Tartalom:  47  kártya  (6  róka,  15  kakas,  15  tyúk,  11  fészek)  

és  18  tojás/csibe.

Osszatok  4  lapot  minden  játékosnak.  A  maradék  

lapokat  képpel  lefelé  helyezzétek  egy  kupacba  a  tojások  mellé.

A  legfiatalabb  játékos  kezd.  A  játék  az  óramutató  

járásával  megegyezően  halad.

A  játék  célja:  Az  a  játékos  nyer,  aki  először  szerez  
meg  3  csibét.

Ezután  annyi  lapot  húz,  hogy  4  lapja  maradjon.  Ezután  a  

következő  játékos  következik.
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Megjegyzés:  A  kártyáid  feltöltése  után  nem  tojhatsz  tojást  
vagy  keltethetsz  csibét  azonnal.

A  játékosok  az  összes  kijátszott  kártyájukat  (a  tojások/csirkék  
kivételével)  egy  dobópaklit  helyeznek,  minden  alkalommal  
legfeljebb  4  lapot  adva  a  kezükhöz.

LÉPÉSEK:  

-  tojást  toj  -  a  játékos  három  lapot  -  egy  kakast,  egy  tyúkot  és  egy  
fészket  -  elcserél  egy  tojásra,  amelyet  maga  elé  helyez.  -  csibét  
keltet  -  a  játékos  2  tyúkot  elcserél  egy  csibére.  Utánozza  a  
tyúk  kotkodácsolását,  és  a  tojást  a  csibével  ellátott  oldalra  
fordítja,  mintha  kikelt  volna.  -  tojást  lop  az  ellenfelétől  -  a  
játékos  egy  rókát  használ,  hogy  ellopjon  egy  tojást  (nem  csibét)  az  
ellenfelétől.  Azonban  nem  lophatja  el,  ha  ellenfele  2  kakassal  
meg  tudja  védeni  a  tojást  (a  kakasokat  a  dobópaklikra  teszi,  és  
2  új  lapot  húz).

Amikor  elfogy  a  kártyapaklik,  a  dobópaklit  képpel  
lefelé  fordítják,  és  onnan  húznak  kártyákat.
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