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Kor: 5 -99 év

Jatékosok szédma: 2 - 5

@ Tartalom: 47 kartya (6 roka, 15 kakas, 15 tydk, 11 fészek)

A jaték célja: Az a jatékos nyer, aki el6szor szerez
meg 3 csibét.

Jatékszabaly: Helyezz egy halom tojast az asztal kozepére,

a tojasos fellikkel felfelé. Keverd meg a kértyakat.

Osszatok 4 lapot minden jatékosnak. A maradék

lapokat képpel lefelé helyezzétek egy kupacba a tojadsok mellé.
A legfiatalabb jatékos kezd. A jaték az 6ramutatd

jarasaval megegyezéen halad.

A jatékos, akinek a kére van, eldonti, hogy: -

1ép-e - VAGY

lerak-e egy lapot a dobépaklikra.

Ezutén annyi lapot htiz, hogy 4 lapja maradjon. Ezutan a

kovetkez6 jatékos kovetkezik.
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- tojast toj - a jatékos harom lapot - egy kakast, egy tyukot és egy

LEPESEK:

fészket - elcserél egy tojasra, amelyet maga elé helyez. - csibét
keltet - a jatékos 2 tyukot elcserél egy csibére. Utanozza a

tylk kotkodacsolasat, és a tojast a csibével ellatott oldalra
forditja, mintha kikelt volna. - tojast lop az ellenfelétél - a

jatékos egy rokat hasznal, hogy ellopjon egy tojast (nem csibét) az
ellenfelétél. Azonban nem lophatja el, ha ellenfele 2 kakassal

meg tudja védeni a tojast (a kakasokat a dobépaklikra teszi, és

2 0j lapot haz).

A jatékosok az Gsszes kijatszott kartyajukat (a tojasok/csirkék
kivételével) egy dobdpaklit helyeznek, minden alkalommal
legfeljebb 4 lapot adva a keziikhoz.

Amikor elfogy a kartyapaklik, a dobdpaklit képpel

lefelé forditjék, és onnan htiznak kértyékat.

Megjegyzés: A kartyaid feltéltése utdn nem tojhatsz tojast
vagy keltethetsz csibét azonnal.
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