Kor: 6 - 99 év

Jatékosok szama: 2 - 5

A jaték célja: A hangok és mozdulatok helyes

Tartalom: 32 kértya (4 x 8 hang vagy mozgés)

sorrendben torténé megjegyzése.

O Jatékbeallitas: Helyezd a kartyakat képpel lefelé egy kupacba az
asztal kozepére.

Jatékmenet: A legfiatalabb jatékos kezd. Elveszi a pakli legfels6 lapjat,

és képpel felfelé a pakli mellé helyezi.

Utanozza a kartyan lathat6 hangot vagy mozgast. A kovetkez6 jatékos huz
eqy lapot, és képpel felfelé az el6z6 kértyara helyezi. EIészor megismétli az
el6z6 jatékos hangjat vagy mozgasat, majd utanozza a sajat kartyaja
hangjat vagy mozgasat. A kévetkezd jatékos hiz egy lapot, és megismétli
az el6z6 jatékosok hangjait vagy mozgasat a helyes sorrendben, majd
utdnozza a sajat kartyaja hangjat vagy mozgasat.

Ez addig folytatodik, amig az egyik jatékos hibat kovet el.

Ha a jatékos téved, blintetésként elveszi a felforditott lapot.

A megmaradt kartyakat felforditjuk és félretesszuk. Ezutan egy Uj lapot
forditunk fel, és 0j kor kezdédik. Amikor a kartyapaklik elfogy, a felforditott
kartyakat hasznéljuk fel.

Megjegyzés: A jatékosok nem nézhetik meg ismételten a felforditott
kartyakat.

A jaték vége: A jaték elején a jatékosok megegyeznek a jaték

idétartamaban. Az a jatékos nyer, akinek a legkevesebb biintet6kartyaja van.
T6bb nyertes is lehet.




1-tapsolj 2 -

trilldzz, mint egy madar 3 -
pislogj 4 -

utdnozd a fing hangjat 5 -
Usd a kezed az asztalra 6

- nydjtsd ki a

nyelved 7 - ny&vogj, mint

egy macska 8 - topogj a ldbaddal
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