
A  játék  célja:  Teljesítsetek  együtt  
legalább  10  varázslófeladatot.

Varázslóiskola

Játékosok  száma:  1  –  6

Kor:  5  –  99  év

Tartalom:  32  kártya  (16x  varázstárgy  és  16x  
karakter,  akik  birtokolják  ezeket  a  tárgyakat)

Játékelőkészületek:  Keverd  meg  az  összes  kártyát,  
és  helyezd  őket  képpel  lefelé  egy  pakliba.  A  játékosok  
felváltva  húznak  egy  lapot  a  pakliból,  és  4  sorba,  
egyenként  4  kártyára  osztják  (4  x  4).

Egy  varázslótanonc  vagy,  és  ahhoz,  hogy  igazi  
varázslóvá  válj,  varázslói  feladatokat  kell  
teljesítened.  Ezeket  a  megfelelő  kártyák  
párosításával  –  a  mágikus  tárgyak  tulajdonosaihoz  
való  helyes  illesztésével  –  kell  teljesítened.
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32

kártyákat  hozzáadni.

Hiányos  párok:  

hiányzik  a  

varázstárgy  vagy  a  

tulajdonosa

Teljes  párok  (2  

kártya  egymás  tetején)

Üres  helyek,  
amelyeket  még  be  kell  tölteni

-  Ha  úgy  gondolja,  hogy  egy  kártya  egyik  kirakott  kártya  közé
sem  tartozik,  akkor  azt  is  képpel  lefelé  mellé  teszi.

-  Ha  úgy  gondolja,  hogy  egy  kártya  párt  alkot  egy  már  lerakott
kártyával  (a  tárgy  és  a  tulajdonosa  összetartoznak),  akkor  képpel
felfelé  ráhelyezi  azt.  Ez  rögzíti  a  párt,  és  ez  nem  módosítható.

Játékmenet:  A  játék  a  legfiatalabb  játékossal  
kezdődik,  és  az  óramutató  járásával  megegyezően  folytatódik.

Húz  egy  lapot,  megmutatja  az  összes  játékosnak,  és  képpel  lefelé  
az  asztal  közepére  helyezi.  A  következő  játékos  is  húz  egy  lapot,  
és  megmutatja  a  többieknek.

Tipp:  Mielőtt  a  játékos  lehelyez  egy  húzott  lapot,  megbeszélheti  a  
többiekkel,  hogy  hová  tegye.  Lehelyezés  után  már  nem  módosítható.

A  játék  vége:  A  játéknak  akkor  van  vége,  amikor  az  összes  
kártya  ki  van  helyezve.  A  kártyák  egy  4  x  4-es  téglalapban  vannak  
elrendezve,  minden  helyre  2  kártya  kerül.  A  játékosok  16  
kártyapár  helyességét  ellenőrzik.  Minden  helyesen  meghatározott  
pár  1  teljesített  feladatot  jelent.

Amikor  több  lefelé  fordított  lapot  osztanak,  a  játékos  kiválaszthatja,
hogy  melyikre  teszi  le  azt  a  lapot,  amelyik  szerinte  páros.
Ez  addig  folytatódik,  amíg  a  pakli  el  nem  ürül.

Értékelés:

Jonathan  Favre-GodalA  játék  szerzője:

Próbáld  újra!

15-16  teljesített  feladat:  Szép  munka!  Most  már  igazi
varázsló  vagy,  és  kiérdemled  a  Merlin  varázslóérmet.
10-14  teljesített
feladat:  Bravó!  Most  már  igazi  varázsló  vagy.  7-9
teljesített
feladat:  Kár,  hogy  majdnem  megcsináltad.

0  –  6  elvégzett  feladat:  Ó,  ez  nem  működött,  de  az  igazi  
varázslók  nem  adják  fel.


