@ Kor: 5-99 év Jatékosok szdma: 3 - 5

Tartalom: 32 kartya (6x farkas, 4x kutya, 22x barany, kartyanként
1, 2 vagy 3 barénnyal).
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@ A jaték célja: A legtobb barany megszerzése.

Jatékmenet: A legfiatalabb jatékos kezdi a jatékot. O keveri meg a kartyakat.
és minden jatékosnak 3 lapot ost. A tobbi lapot félreteszi.
Mindenki valaszt egyet a kartyai kozdl, és képpel lefelé atnyuijtja.
lefelé forditva, a téle balra Ul jatékosnak. Ezutan valaszt
egy masik kartyajat, és azt is képpel felfelé atnydjtja
lefelé, a téle jobbra l6 jatékoshoz. A harmadik lapot megtartja.
Végul minden jatékosnak 3 kértyaja van - a sajatja és 2 az ellenfeleitdl.
A kezd6jatékos megkérdezi: ,Van itt ma este farkas?” Azok a
jatékosok, akiknek farkasuk van, az 6sszes farkas kartyajukat képpel
felfelé maguk elé teszik. A farkassal rendelkez6 jatékosok
megtamadhatjak a tobbi jatékost, és megprobalhatjak ellopni a kartyaikat.
Témadaskor a jatékosok az dramutaté jaraséval megegyezéen mozognak
a kezdéjatékostol szamitva.

Farkas Tamadas: Minden farkas kartya 1 tamadast engedélyez a jatékosnak.
Csak akkor tamad, amikor az 6 kére van. Egy jatékos, akinek tobb

farkas kartyaja van, ismételten megtamadhatja ugyanazt a jatékost

vagy kiilonboz6 jatékosokat. Lehelyez egy farkast a tamadott jatékos elé.
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- Ha a farkas altal megtédmadott jatékosnak nincs kutyaja, akkor nem
tudja megvédeni magat. A tdmadé barmilyen lapot hizhat téle.

- Ha a farkas tamadta jatékosnak kutyéja van, megvédheti magat.

A véds megforditja a témadast, és barmelyik lapot hizhatja a
tamadotdl. A jatékosok megtartjak az ellopott kartyakat a keziikben, a
felhasznalt farkasokat és kutyakat pedig félreteszik.

Tipp: Ha a megtamadott jatékosnak nincsenek lapjai, semmi sem térténik
- atdmadonak nincs szerencséje!

Amikor a farkasok tdmadésai véget értek, minden jatékos felfedi

a megmaradt kartyait. A juhkartyakat egymas mellé helyezik (a jaték
végén pontokat szereznek). A megmaradt kutyakat és farkasokat egy
pakliba teszik, amelybe a tobbi kartya is tartozik. A paklit megkeverik. A
kovetkezé kort a kezdGjatékostdl balra til6 jatékos kezdi.

Ajaték vége: A lejatszott korok szama a jatékosok szamatol fiigg: 3
jatékos = 4 kor, 4 jatékos = 3 kor, 5 jatékos = 2 kor. Minden koér

utan minden jatékos megszamolja a gy(ijtott birkakat. Az a jatékos
nyer, aki a legtébb birkat gydjtotte 6ssze.

A jaték szerzéje: Yann Dupont.




