Kor: 5-99év

mjétékosok szdma: 2 -4

Tartalom: 40 kék kartya (utanzo), 40
narancssarga kartya (hang), 40 zéld kartya
(utédnzé + hang)

A jaték célja: Légy az els6, aki 10 kartyat szerez.

Jatékmenet: Helyezd az 6sszes kartyat képpel lefelé egy
kupacba. A legfiatalabb jatékos kezd. A jaték az
6ramutat6 jarasaval megegyez§ iranyban halad. A
kezdé6jatékos a szinész. O veszi a kupac legfelsé
kartyajat, és ugy nézi meg, hogy a tébbiek ne
lassak. A tébbiek talalgatnak, mivan a kértyan (egy képnek
tobb jelentése is lehet, és a szinész donti el, melyik jelentés

helyes).

A kértya szinétdl figgéen a szinész vagy
arckifejezéseket (kék), vagy hangokat

(narancssarga), vagy mindkettét (z6ld) utanoz.

Amikor az egyik jatékos kitalalja, mit utanozott
a szinész, a szinész megtartja a kartyat. Ha senki
sem taldlgat, a szinész leteszi a kartyat.



a pakli aljan. J6n a kovetkezé jatékos, aki a
szinész lesz, sth.

A jaték kezdete el6tt a jatékosok eldontik,
hogy hany lapot kell kapnia a gy6ztesnek. Ez
a jatékosok

koratél és hangulatatol fugg, pl. 5 lapot egy rovid
jatékhoz, 20 lapot egy hosszu jatékhoz...




