O Tartalom: 44 fluoreszkalé kértya, 30 kartya

egész csontokkal (zold karakter), 12 kartya torott

csontokkal (piros karakter), 2 joker.

csontvazat.

A jaték célja: Gyljts 6ssze elséként 2 egész csontvazat vagy 1 torott

Ojétékszabély: Ossz minden jatékosnak 6 lapot. A tébbi
pakliba. Az 6éramutaté jarasédval megegyezéen jatsszak.

A legfiatalabb jatékos kezd.

lapot helyezd egy
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A kezdéjatékos megkérdezi barmelyik jatékostél a csontvaz hidnyzé részét (a

csontvaz 2 labbol, 2 karbdl, egy koponyabdl és bordakbdl all).

Amikor ennél a jatékosnal megvan a megadott csontvéazrész (z6ld/piros szimbélummal), akkor oda
kell adnia azt a kérdezé jatékosnak.
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- == Kartyak kérdezése és adésa: -
Amikor a kérdez6 jatékos egy olyan lapot kap, amin az dsszes kockéja van, folytathatja a kérdések ;
feltevését ugyanattdl vagy egy masik jatékostol.
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B ® _ Amikor egy torétt csontd lapot kap, nem kérhet masikat, és a kovetkez6 jatékos
kovetkezik.
Ha nem kapja meg a szlikséges lapot, akkor elveszi a pakli legfelsé lapjat. Ha megfelel6t \
/ huz, folytathatja, ha nem, akkor a kovetkezé jatékos kovetkezik.
VICCEK: a csontvaz barmely részét helyettesiti, legyen az torott vagy egész. Nem kérhetsz dokert az

ellenfeledtdl.

« Amint egy jatékos 6sszerakott egy csontvazat, maga elé helyezi. A jaték akkor ér véget, amikor

egy jatékos 2 egész csontokbdl vagy 1 torétt csontokbdl &llé csontvazat helyezett el.

s Megjegyzés: A jaték egy szérakoztatdbb és kissé ijeszt6bb valtozata: a kartyak fluoreszkalnak. A jaték
megkezdése el6tt tedd ki 6ket néhany percre kozvetlen fényre. S6tétben az ép csontu kartydkat »
az alapjan tudod megkulonboztetni a torottektdl, hogy a torott csontd kartyadkon a szimbdélum

széle el van torve.

Egy nagy, fluoreszkald szegéllyel ellatott kartya szolgal alapul egy kartyakoteg szamara. Egyszeriien

helyezd ré a kartyakéteget képpel lefelé. 9
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