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Stratégiai jaték:

A jatékos feladata egy olyan stratégia kidolgozésa, amely
meghiusitja az ellenfél tervét és gyéz.

A jatékot egy 64 mez6bdl allé sakktablan jatsszak, ahol a vildgos és sétét mezdk valtakoznak.

Figyelem: forditsd a sakktdblat Ggy, hogy a jobb alsé mezé mindkét jatékos oldalan legyen
fényes. Minden jatékosnak 16 babuja van: 1 kiraly, 1 vezér, 2 futd, 2 huszar, 2 bastya, 8 gyalog. A
sakktablan valé kezdeti elhelyezkedésiik megfelel a fenti dbranak.

Figyelem: A babu a sajat szind mezéjére keril, ezért az ellenfél babui egymdssal szemben
vannak.

A jaték célja: Gy6zd le az ellenfél kirdlyat, mattot adj neki.

Jaték el6rehaladasa: A jatékosok eldontik (pl. sorsoldssal), hogy ki jatszik a vildgos babukkal. A
vildgos babukkal rendelkezd jatékos teszi meg az elsé lépést. A lépések nem maradnak ki. A
jatékosok felvaltva, egyszerre egy bébuval lépnek; kivétel a sancolds.

Babukkal 1ép (lasd az utasitasok elején taldlhatd abrakat).

A babuk felett nem lehet ugrani, a kivétel a huszar.

A KIRALY a jaték legfontosabb darabja. Amikor a kiralyt "elfogjak”, a jatéknak vége!

A kiradly barmely irdnyban (vizszintesen, figgélegesen, atlésan) csak 1 mez6t mozoghat.
A kiralylépés masodik lehet6sége a sancolas.

Sancolaskor a kirdly és a bastya egyszerre lép, ha a kovetkezé feltételek teljesiilnek: - a
kirdly nem mozgathaté anélkil, hogy Ujra sakkban ne lenne - amikor a jatékos nem tud egy
masikbabut a kirdly és a sakkban tarté babu koézé helyezni

- amikor egy jatékos nem tud Utni egy olyan babut, amely sakkban tartja a kiralyt
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A KIRALYNG barmennyi mezét Iéphet barmilyen irdnyba. Ez a jaték legerésebb babuja.

A BASZTA vizszintesen vagy fiiggélegesen tetszéleges szamu négyzetet mozoghat.
A LOVESZ tetsz6leges szamu négyzetet mozoghat keresztben (atlésan).

A LOVAG 3 mez6t tud L alakban Iépni, azaz 1 vagy 2 mez6t vizszintesen vagy fliggélegesen, majd derékszégben.
A huszér az egyetlen babu, amelyik &t tud ugrani egy mésik babut.

GYALOG: 1 mez6t elére Iéphet, de soha nem hatra.
- Els6 épésével 2 mez6t Iéphet el6re.
- Amikor eléri a sakktdbla utolsé sorat, barmelyik azonos szin(i babuva atvéltozhat (kivéve a kiralyt).

Elvesz (Dobd el)

Egy jatékosnak joga van leiitni ellenfele babujét, ha a sajat babujét egy olyan mezére mozgatja, amelyet az ellenfél egyik
babuja foglalt. A bdbukat ugyantigy kell letitni, mint ahogyan mozgattak éket. Kivételt képez a gyalog, amelyet atlésan
elére kell letitni.

A kiraly sakkban van, ha egy ellenfél babuja fenyegeti, és lettheti. Ellenfél
azt mondja: ,Sakk”. (A kirdlyt nem lehet sakkban hagyni.)

A KIRALY sakk-matt allasban van (litotték), amikor:
- nem léphet anélkil, hogy Ujra sakkban ne lenne
- a jatékos nem helyezhet olyan bébut a kirdly és az ellenfél babuja k6zé, amely sakkban tartja 6t
- amikor egy jatékos nem tudja eltavolitani az ellenfele sakkban tarté babujat.
Ki a gy6ztes? Amikor egy jatékos sakkozik az ellenfél kirdlyaval, azt mondja: "Sakk-matt!", és nyer.
A jaték dontetlennel is végzédhet: - amikor
egy jatékos patthelyzetben van, azaz a kiralya nincs sakkban, de nem tud lépni anélkul, hogy sakkban lenne - egy
allandé sakkszituacioban
(amikor egyik jatékos sem tudja mattot adni ellenfelének)
- amikor ugyanaz az allas haromszor megismétlédik a sakktablan
- amikor egy jatékosnak nincs elég babuja ahhoz, hogy mattot adjon
ellenfelének - amikor 50 Iépés utan senki sem esett ki, vagy nem tortént gyaloglépés.
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