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‘ szabalyok

Jatékstratégia: A jatékosnak stratégidt kell kidolgoznia az ellenfél
taktikajanak kivédésére és a gy6zelemre.

Kor: 6 éves kortol
Jatékosok szama: 2

A jatékot egy 64 valtakozd vilagos és sotét mezébdl allé sakktablan jatsszak.
Megjegyzés: A jaték megkezdése el6tt mindig Ggy helyezd el a sakktablat, hogy a
fehér sarokmezék a jobb kezed felé nézzenek.

Minden jatékosnak 16 babuja van: 1x kiraly, 1x vezér, 2x futd, 2x huszar, 2x bastya
és 8x gyalog, amelyek a képen lathaté médon vannak elrendezve a sakktablan.
Megjegyzés: A kirdlynéket mindig a szinlknek megfelel6 mezére helyezziik,
azaz a fehér kirdlyn6 a fehér, a fekete kirdlyné a fekete mezére kerdl.

A jaték célja: Elfogni az ellenfél kiralyat: sakk-matt.

Szabélyok:
A dontetlen donti el, hogy ki jatszik a fehér babukkal. Ez a jatékos kezdi
a jatékot, ami el6nyt jelent. Minden jatékosnak, amikor sorra kerul, |épnie
kell egy babujaval; nem lehet feladni a |épését.

Egyéni lépések bébukkal (lasd még a képet az utasitdsok elején):
Egyetlen |épés sem mozgathat bdbut olyan mezére, amely mar tartalmaz
egy masik babut (kivéve a huszart).

Akiraly a jaték legfontosabb babuja, ha elfogjak, a jatéknak vége!

Van egy kilénleges mozdulata is, amit sancolasnak hivnak, melynek soran két
babut (a kirdlyt és az azonos szin(i bastyat) kivételesen egyszerre mozgatnak,

olyan helyzetben, amikor a kirdly és a béastya az eredeti helyikon vannak, és
van kozottlik szabad hely.
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Sakk - Ezzel a |épéssel a kirdly 2 mezét |ép a bastya felé, a bastya pedig ,rdugrik” ra.

a mezd, amelyen a kirdly éppen athaladt. Ez az egész sorozat a kiraly egyetlen [épésének tekinthetd:

Kis sancolas Nagy séncolas

RIS

Egy vezér tetszéleges szamu mezét léphet barmilyen irdnyba, de a lépése soran
nem ugorhat at egy masik babu felett.

A torony fliggélegesen vagy vizszintesen mozog (sorok és oszlopok)tetszéleges
szamu négyzetet ugorhatsz at anélkil, hogy egy maésik babut atugornal.

A 16v6 egy Ures atléon tetszéleges iranyban tetsz6leges szami mezét mozoghat; ha
egy ellentétes szinli k6 all az Ures &tlé végén, a 16v6 elviheti azt.

A huszar az "L" betl alakjdban mozog, 2 mezét vizszintesen és 1-et
fuggdlegesen, vagy forditva: 2 fliggélegesen és 1 vizszintesen, és atugorhatja mind
a sajat, mind az ellenfele babuit.

Egy gyalog a kovetkez6 moédokon mozoghat: El6re 1 mez6t, egy sor mentén, ha
az a mez6 Ures. Vissza nem mehet. Az alapallasbdl, azaz a gyalog elsé Iépésébdl
léphet (de nem kotelez6) 2 mez6t, amig mindkét mez6 (res.

Fontos: Egy gyalog leltheti az ellenfél egy atlésan szomszédos mezén all6
babujat, igy ebben az esetben &tlésan elére l1ép arra a mezére.

Amikor egy gyalog eléri a sakktabla utolsé mezéjét, azaz a nyolcadik vagy els6
sort, a jatékos lecserélheti egy vezérre, bastydra, futéra vagy huszérra (igy egy
jatékosnak példaul lehet 2 vezére).

RAgzitse a figurat

Egy babu akkor kerll ki a jatékbdl, amikor az ellenfél babuja eléri azt a mez6t,
ahol a jaték szabalyaival 6sszhangban megengedett médon talalhaté.

A gy6ztes: az a jatékos, aki az ellenfél kirdlyat olyan pozicidba juttatja, ahonnan
az mar nem tud tovabblépni. Ez a sakk-matt! De a jaték dontetlennel is végzédhet.



Machine Translated by Google

HU Jatékszabalyok H (.j | gy

Jatékosok szama: 2 . .
Jatékidé: 10-20 perc
Cél:

Fogd el az ellenfél 6sszes babujat, vagy

akadalyozd meg, hogy mozgathassa a sajatjat. "

Szabalyok:

Ababuk a képen lathaté médon helyezkednek el a sakktéblan.

Az ellenfelek nyolc gyaloggal kezdenek, amelyek a fekete
mezdk elsé két soraban, egyméssal szemben allé
oldalakon allnak. Atlésan egyszerre csak egy mezét
léphetnek el6re. Nem ugorhatnak at a sajat szinti babukon. Ha nem veszik el az ellenfél babujat,
akkor egyszerre csak egy mezét Iépnek. Ha elveszik az ellenfél egy babujat, akkor atugorjék és
elveszik, ha at tudnak ugrani egy masik ellenfél babujan, akkor atugorhatjak és azt a babut

is elvihetik. Ha egy adott Iépésben egy jatékos el tud dobni egy ellenfél babujat, de nem dob

el egyet sem, akkor az ellenfél blintetésbél elveheti azt a babut, amelyet elvehetett volna, miel6tt
megtenné a sajat |épését. Ha az altala mozgatott babu elvehetett volna egy masik babut is, az
ellenfél elveheti téle azt, miel6tt megtenné a sajat |épését.

Holgy

Amikor egy gyalog eléri a tdbla masik oldalat, ,kirdlynévé” valik (egy kiralyné tetszéleges A A).
szamu mezét [éphet elére vagy hatra).

Gyéztes: Az a jatékos nyer, aki elveszi az ellenfél 6sszes babujat.
A jaték dontetlennel ér véget:
ha az éppen soron lévé jatékos nem tud Iépni, ha 6vatos

jaték kozben elméletileg lehetetlen elvenni az ellenféltél egy babut sem.





