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Obs  Animo Játékszabályok

Játék  előkészítése:  Helyezd  a  játéktáblát  a  gyermek  elé,  és  nevezd  meg  velük  a  tetején  lévő  elemeket.

A  játék  célja:  Keresd  meg  a  nagy  kép  tetején  megjelölt  elemeket.

MOZGÓ  ALKATRÉSZEKKEL  SZEMBESÜLŐ  JÁTÉK,  AMELY  MEGMEGtanítja  a  gyerekeket  a  képek  felismerésére.

Tartalom:  6  db  mozgó  alkatrészekkel  ellátott  játéktábla/kép.

Hogyan  működik  a  játék:

•  A  játéktábla/kép  tetején  jelöld  be  a  megtalálni
kívánt  elemeket,

•  Keresd  meg  őket  a  képen  a  mozgó
alkatrészek  forgatásával...  vagy
egyszerűen  a  képre  nézve!
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