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Tartalom: 1 rulett, 36 sziluettkartya és 6 sablon.
A jaték célja: Légy az elsé, aki a terveid alapjan alkot figurat.
A jaték bemutatasa: ¢

Segits a gyermeknek a rulettkeréken lathato testrészek azonositdsaban és megnevezésében.

O fej % (egész) kéz kéz (tenyér az ujjakkal)
, (egész) lab ‘ j 1ab (labszar)

« Kérje meg a gyermeket, hogy azonositsa és nevezze meg ezeket a testrészeket a testén.

Jatékbeallitasok:

« Helyezd a rulettkereket az asztal kozepére.

+ Minden jatékos vélaszt egy sablondarabot, és 6sszegy(ijt 6, a
sablonjahoz tartozé darabot (az egyes darabok hatuljan 1évé szin
megegyezik a sablondarab kértya hattérszinével).

+ Minden jatékos megkeresi a kezdélapkajat. Az a darab, amelynek a hatuljan ez a szimbdlum talalhatd:

A jatékosok ezt a részt képpel felfelé helyezik maguk elé.

« A jatékosok a tébbi babut is megforditjak, és egymas mellé helyezik

az egyik oldalukra.
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Hogyan kell jtszani a jatékot:

« A legfiatalabb jatékos kezd, és megporget egy nyilvesszét a rulettkeréken (forgokerék). A nyilvessz6 az egyik testrészre landol.

« A gyermek megnézi, hogy a darabjai kozott ugyanolyan testrész van-e.
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Ha a gyermeknek van egyezd testrésze a darabjai kozott, akkor a kovetkezbket kell tennie:
1. Nevezze meg helyesen a testrészt.
2. Mutasd meg, hol taldlhato ez a testrész a sajat testikon: "Kéz!"

Ha a gyermek ezt a két dolgot helyesen csinalja, akkor fogja a babut, és a megfelel6 helyre (ahogy a sablonjan lathato)

helyezi a kezdébabuja mellé.

Ezutan a kovetkezd jatékos kovetkezik.
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Ha a gyermek e két dolog kozil valamelyiket rosszul csindlja, vagy ha a gyermeknek nincs megfelel testrésze a darabok
kozott, a jaték a kovetkez6 jatékossal folytatodik.

Kérjiik, vegye figyelembe , hogy a jatékosoknak be kell tartaniuk a megjeldlt
testrészt: Ha a rulett nyil a labra esik, de a gyermeknek 2 labra van sziiksége, akkor nem veheti el a labat, és igy tovabb.
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« A jaték akkor ér véget, amikor az egyik jatékos el8szér befejezi a babujat. © a gyéztes!
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