5 klasszikus oktatojaték




Szavanna allatok: 5

klasszikus oktatdjatek
Loto - Pexeso - Ludo - Domino és Puzzle
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Jatékszabalyok
LOTTO

1-4 jatékos

KEP-PAROSITO ES NYELVI TARSITASI JATEK

A jaték célja: Légy az els6, aki elkésziti a jatéksablonjat.

Jatékbeallitas: Minden jatékos vdlaszt egy jatéktablat, és maga elé helyezi. 12 fehér szélG koronggal

jatsszak.

A zsetonokat és a nyillal jel6lt rulettkereket felfelé forditva helyezzik az asztal kbzepére.
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A jaték menete: A legfiatalabb jatékos kezd. & pérgeti meg a rulettkereket. Elveszi a rulettkeréken a

nyillal jelolt zsetont, és a jatéktabldjara helyezi, hogy az azonos allattal megegyez6 szinl legyen.

Ezutdn a kovetkezd jatékos kovetkezik, hogy megpodrgesse a rulettkereket.
Minden jatékos 1épésrél |épésre gydjti a zsetonokat. « Ha egy jatékos egy olyan &llatra dob
rulettnyilat, amely mar a jatéktabldjan van, nem jatszhat, és a kovetkezd jatékos kovetkezik.

Az a jatékos nyer, aki el6szor tolti ki a jatéktablajat 3 zsetonnal.

FELJEGYZES

2 jatékos

MEMORIA ES KEP ASSOCIACIOS JATEK
A jaték célja: minél tébb parat szerezni.

Jatékbeallitas: A zsetonokat képpel lefelé az asztal kdzepére helyezzik.
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A jaték menete: Az els6 jatékos felfordit 2 dltala valasztott zsetont. Megnézi ket, majd megmutatja az &sszes
tobbi jatékosnak.
+ Ha 2 zseton azonos: a jatékos part alkotott. Ezt a part maga elé teszi, és Ujra jatszik.

+ Ha a 2 zseton kiulénbozd: tegyétek vissza 6ket képpel lefelé ugyanarra a helyre. A kévetkezd
jatékos kovetkezik.

A kovetkezd jatékos ezutan 2 zsetont fordit fel, és igy tovabb.

Amikor mar nincs tobb zseton az asztalon, az a jatékos nyer, akinek a legtobb parja van.

LUDO TARSASJATEK

24 jétékos

VERSENYJATEK
A jaték célja: Erd el elséként a célt.
JatékelSkészuletek: Helyezd a jatéktablat az asztal kozepére. Minden jatékos valaszt egy babut, és leteszi a

kezd6mezére.

A kezd6é négyzet
&S

Jatssz az éramutaté jaradsaval megegyezden.

A jaték menete: A legdfiatalabb jatékos dob a kockaval.

* A kocka egy szint jeldl. A jatékos a babujat a kocka altal mutatott szin kévetkez6 mezéjére mozgatja.



Babyknihy Marketing
Highlight


Ha egy mez6t mar foglalt egy masik babu, akkor a jatékos Iépés koézbeni babuja a kovetkezs,

azonos szinUl, Ures mez6re |ép.

+ Ha a kocka ,panda”-t mutat: a jatékos a kovetkezd, azonos szinli mezdére 1ép aez volt az,
amelyiken a jatékos a babujaval allt.
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+ Ha a kocka ,lajhdrt” mutat: a jatékos egy mezét hétrébb 1ép a babujaval.
@
Ezutan a kovetkezé jatékos kovetkezik.

Az utolsé kockadobas eredmény%ﬁlggetlenul az a jatékos nyeri a jatékot, aki el8szor atlépi

a célmezét.
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DOMINO

2 jatékos

KEPFelismerd jaték

A jaték célja: Szabadulj meg az dsszes dominédtdél a leheté leggyorsabban.

JatékelGkészités: A jaték elején a jatékosok eldonthetik, hogy allatos képekkel vagy csillagképes

képekkel jatszanak.
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4llatos képek csillagképek
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+ Minden jatékos véletlenszerlien 6 dominét kap, amelyeket maga elé helyez. A maradék domindkat képpel lefelé
egy kupacba helyezik, igy alkotva egy huzépaklit.

* A legfiatalabb jatékos egy altala valasztott domindt helyez az asztal kozepére. Jaték

az 6ramutato jarasaval megegyez&en folytatodik.
A jaték menete: Minden jatékos felvaltva helyez el egy dominékockat ugy, hogy két azonos kép legyen egymas mellett
(vagy 2 éllat, vagy 2 azonos csillagkép, attél figgéen, hogy mit dontottek a jaték elején).

Domindkat csak a sorozat mindkét végére helyezlnk.

weessoescsscssseensses

Amikor egy jatékos nem tudja lerakni a domindit egy sorozatba, akkor hiiz egy dominét.

* Ha hiz egy azonos domindt, akkor azt a sorozatba helyezi. Ezutan az 6 kére kévetkezik.

egy masik jatékos.

* Ha a kihtzott dominé nem egyezik, a jatékos maga el6tt tartja a kihtizott domindt. Ezutan a kdvetkez6 jatékos

kovetkezik.

A jatékot az a jatékos nyeri, akinek el6bb elfogynak a dominéi.
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