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Alvás
A  csomag  tartalma



Kor:  4  –  6  év

Ebben  a  példában  látható,  hogy:  •  a  bokor,  a  
majom  és  a  kókuszpálma  elöl,  az  első  sorban  
van  •  a  majom  középen  van,  a  bokor  bal  

oldalon,  a  kókuszpálma  pedig  jobb  oldalon

Játékelv:  Minden  kártyán  a  darabok  két  sorban,  eltérően  helyezkednek  el.  A  játékos  feladata,  
hogy  a  darabokat  úgy  helyezze  el  a  játéktáblán,  hogy  elölről  nézve  úgy  nézzenek  ki,  mint  a  
kártyán.

Játékosok  száma:  1  gyermek  +  1  felnőtt/játékvezető

•   a  ház  a  bokor  mögött  van

•   a  zsiráf  a  majom  mögött  van

•   az  elefánt  a  kókuszpálma  mögött  van.

AlvásHU  Játékkalauz

bokorelefántház zsiráf majom kókuszpálma



HU  Játékutasítások Alvás
•

•
Mi  vár  ránk?

Mi  van  középen?

     Játékmenet:  
A  gyermek  választ  egy  kártyát,  és  maga  elé  teszi.   
A  felnőtt  a  következő  kérdéseket  teszi  fel  a  gyermeknek:

•
Mire  való?

A  gyermek  a  játéktábla  mezőire  helyezi  a  bábukat.
Amikor  végeztek,  megfordítják  a  kártyát,  és  összehasonlítják  a  megoldásukat  a  kártya  
hátoldalán  található  helyes  megoldással.
MEGJEGYZÉS:  Az  5  piros  kerettel  ellátott  kártya  nehezebb.  A  figurákat  nem  elölről,  hanem  
oldalról  vagy  akár  hátulról  ábrázoljuk.

•
Mi  van  jobbra/balra?
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