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3 jaték kisgyermekeknek. e
Csoportos jaték a gondolkodas fejlesztésére '

A jaték tartalma:

1 db allatos kocka, 1 db szines kocka, 15 db kulénb6z6 formaju kocka (5 kocka, 6 kip és 4 haromszdg),
melyek szinét a tetején 1évé mlanyag kor jelzi, és 6 db allat.

Elsé meccs:

Allatok sétalnak
A jatékhoz sziikséged van:

15 négyzet alaku forma, jatékosonként 1 llat és 1 szines kocka

Jaték el6készitése:

15 négyzetet helyeziink el egy kérben gy, hogy a szinek piros/zéld/kék sorrendben legyenek. Az elsé kockanak
egy piros korrel ellatott négyzetnek kell lennie. Az allatokat az elsé nagy piros korrel elldtott négyzetre helyezziik.

A jaték menete:
A gyerekek sorrendben dobnak a kockéakkal. Az éllataik a kévetkezd, a dobott szinével megegyezé szinli mezére
lépnek. Ha egy allat egy mar foglalt mezdre kerdil, akkor mellé kell tenni.

Ha az allat miatt a masik leesik, akkor vissza kell térnie, amig el nem dobja azt a szint, amelyikrél leesett. A tébbi
allat azokon a mez6kdn marad, ahol voltak. Amikor a jatékosok a kér vége felé kdzelednek, és az el6ttik |évé mezd,
amelynek a szinét dobtdk a kockakkal, nem szabad, akkor azon a mezén maradnak, ahol voltak.

Ki nyert?

Az a jatékos nyer, aki eléri az utolsé mezét. Ugy kell eljutnia az utolsé mezére, hogy a dobott szin megegyezzen a
mezén 1évé szinnel. Ha nem ugyanolyan szintt dob,
akkor visszatér arra a mez6re, amelynek a szinét dobta.

Masodik iare
BUs

A jatékhoz sziikséged van:
6 négyzet alaki forma (3 kocka és 3 kip), 6 éllat
és 1 kocka

Jaték el6készitése:

Helyezz 6 négyzetet a jatéktér kozepére.
Egy felnétt 6 allatot rejt el véletlenszerlien a
négyzetek alatt.
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A jaték menete:
Az els6 gyerek dob a kockéval, és megprébalja megtaldlni  amelyet egy mez6 felemelésével dobtak a kockéval
a valasztott allatot.

Ha megtalalja a keresett allatot, akkor maga elé teszi.
Ha az allatot nem talaljak meg, a kovetkez§ jatékos dob a kockaval.
Es igy ismétlédik.

Kilénleges eset:

Ha a kocka egy mar megtalalt allatot dob, akkor a kdvetkezd jatékos dob.

Ki nyert?

Az a jatékos nyer, aki a legtobb allatot taldlja.

Harmadik meccs:

1-4 f6s jaték

A jatékhoz sziikséged van:

15 négyzet alakd forma és 6 allat

Jaték elSkészitése:
A négyzeteket és az allatokat a jatékosok elé helyezzik, kénnyen elérheté tavolsagba.
Egy nagy, négyzet alaku dobozt helyeznek a jatéktér k6zepére.

A jaték lejatszasa
1. verzid: A gyerekek négyzeteket vagy allatokat vélasztanak, és egymésra
helyezik 6ket.

Az a jatékos veszit, akinek a piramisa leomlik.

2. verzio:

Egyszini kockaval és egy allatos kockaval.

A gyerekek felvaltva dobnak mindkét kockaval.

A szines kocka hatérozza meg, hogy a gyermek melyik négyzetet helyezi a piramisra.
A jatékos, aki sorra kerdl, valaszt egy allatot vagy egy mezét a
dobott értéknek megfelelen.

Ha a jaték végén egy dobott mezé vagy allat nem elérhets, a
jatékos atadja a kort a kdvetkezd jatékosnak. A mezéket vagy
allatokat a piramis tetejére vagy belsejébe helyezhetjik. Az
a jatékos veszit, aki elejti a piramist.



