Jatékszabalyok

A farkas és a hdrom kismalac

Kooperativ jaték
Kor:5-9 év

Jatékosok szdma: 2 - 4

Tartalomjegyzék

+ 1x kihajthaté jatéktabla

+ 3x malac figura (szinkéddal)

+ 1x farkas figura

« 1x Ust (3 malacnak)

+ 3x dobokocka (a figurak szinével megegyezd)
malac; oldalak: 1, 2, 3, 2x farkas, 1x haz)

+ 1x téglahaz (alap + 4 éplletelem)

Ameccsgélja
Epitsetek egylttegy téglahazat, és rejtsétek el benne a

kismalacokat afarkas eldl.
Jaték el6készitése
Helyezzétek a 3kismalacot és a farkasta megfelel6 kezd6mezdikre.

Helyezzétek a farkas Ustjét és a téglahaz alapjait a jatéktabla
megfelel6 mezdire.

Jaték elérehaladasa
A jatékot az dramutatd jardsdval megegyez$ irdnyban jatsszak. A legfiatalabb jatékos kezd: dob egy ugyanolyan

szinli kockaval, mint amilyen szin(i malaccal jatszani szeretne.
* 1, 2 vagy 3 dobas esetén: a malacpersely a dobott mez&k szamaval Iép (I4sd még
.Malachuzas”).

« Farkast dobott: mozgatja a farkast (l4&sd még a ,Farkas mozgéasa"” részt).

* Hazdobas: a jatékosnak 3 lehetésége van:
* A malacka barmilyen hazat épit, hogy elbujjon a farkas elél (amikor a nyomaban van).
* a malacot az eredeti helyén hagyja (kihagy egy |épést).
* A malacot egy téglakkal kirakott négyzetre helyezziik, hogy téglahézat épitstink beldle.

Amikor egy jdtékos megteszi az egyik ilyen 1épést, a csapattarsa koveti.

Wolf [épése

Afarkas csak az 6ramutat6 jarasadval megegyezéen és csak a farkas képével jel6lt mez6kén mozog - egyik

farkas mez6rél a masikra. Ha egy/tébb malac all az Utvonalon az egyik farkas mez6rél a mésikra, a farkas a bogracsba
taszitja/loki 6ket. A csapattars koveti.

Huzd ki a malacperselyt

Miutdn a malac elhagyta a kezd6mezé6t, a jaték sordn mar nem térhet vissza oda. A malac az 6ramutaté jarasaval
megegyez6 vagy azzal ellentétes irdnyban mozoghat.

Figyelem: Nem dobhatsz kétszer egymas utan ugyanazzal a malaccal (a kévetkezé jatékosnak mas szin( kockaval
kell dobnia, mint az el6z6 jatékosnak); kivétel ez aldl: « ha a masik két

malac az tstben van.

+ amikor a masik két diszné a téglahézban van



Jatékszabalyok

Afarkas és a harom kismalac

Hazak

Amikor a malac a hazban all, biztonsagban van a farkastél. (Ne a haz el6tti mezére, hanem kozvetlenil a haz
mezdjére helyezd.)

Ahhoz, hogy a disznét be lehessen tenni a hazba:

+ Ugy kell dobnod, hogy az egyenesen oda essen (még egy haz is négyzetnek szamit).

+ ki kell dobnod egy haztablat

Amikor a diszné el akarja hagyni a hézat, a haz elétti négyzet is szamit.

Figyelem: Szalmahazban csak 1 malac lehet, fahazban maximum 2, téglahazban pedig mind a 3 malac lehet (de
a téglahaznak mar épdltnek kell lennie).

Téglahaz épitése a malacok bekoéltdztetése elstt
Egy Ujabb téglahazelem lerakdsdhoz a malacnak a téglahaz el6tti mez6n kell dlinia. A malacot vagy
a kivant szam dobasaval, vagy a haz szimbélum dobdasaval lehet oda helyezni.

A diszn6 megmentése a fazékbdl
El6szér egy malacnak az Ust képével jeldlt mezére kell érkeznie (dobj a megfelel6 szammal).
Ezutan egy csapattarsad dob egy, az Ustben Iév6 malac szinével megegyezd kockaval:

+ 1-es, 2-es vagy 3-as dobas: a jatékos kivalaszt egy azonos szin malacot, és annyi mez&t mozgat vele, amennyit
dobott a kockéval. A malacka kiugrasanak irdnya a cserépbdl a farkas helyzetétdl figg (tavol a
neki).

+ hazjelet dob: a jatékos vélaszt egy malacot, és leteszi azt barmelyik hazba (ldsd még
a hdz négyzeteire vonatkozé szabalyok).

+ dob egy farkast, akkor a disznénak az Ustben kell maradnia, és a jatékos a farkast a kovetkezé farkasmezére mozgatja.
Ezutan jon a csapattars.

Emlékeztetd: A kdvetkez6 jatékos nem dobhat ugyanazzal a kockaval, mint az eléz8 jatékos (lasd még a ,Malac kére”
részt is).

Jegyzet
* Egy korben csak 1 malacot lehet kimenteni az Gstbél. Ha van benne masik, akkor az is kimenthetd.
A kdvetkez6 jatékos megmentheti a malacot egy olyan szin( kockaval, amelyik megegyezik a fazékban lévé malac szinével.
+ Egy malac, amelyik mar belépett a kész téglahazba, Ujra elhagyhatja azt, hogy
megmentette a disznét a fazékbol.
A jaték vége
Amikor mind a 3 malac a téglahdzban van, te nyersz. Amikor a farkas mind a 3 malacot betette az Ustbe, 6
nyer.

Jatékszerz6k: Grégory Kirszbaum és Alex Sanders





