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Jatékutasitasok

Logikai jaték, ami tlrelemre 6sztonodz
Zzﬁ 7-12év
1 jatékos

@ 1 tangram, 7 fadarabbdl, 125 kartyabdl (kétoldalas, az eloldalon a feladat,

a hatoldalon a helyes megoldas).

Ii A jaték célja: Allits dssze egy figurat 7 tangram darabbdl a feladatnak megfelelgen.

W Jaték menete: A jatékos elékésziti a tangram darabokat, és megproébalja a feladatnak
megfelel6en 6sszerakni a figurat.

El6sz6r megnézi a kdrtyan lévé feladatot. Megprébélja 6sszerakni a figurat, majd ésszehasonlitja
az alkotdsat a kartya hatoldalan talalhaté megoldassal. Ha nem sikeril 6sszeraknia a figurat, akkor
megnézi a helyes megoldast, majd valaszt egy masik kartyat.



