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. Jatékutasitasok MEMO MEUH (MEMO MU)

/N BAS
Kor:3-6 év Jatékosok széma: 2 - 4 G Jatékidé: 10 perc.

Tartalom:

jatéktabla (elektronikus, dllathangokat jatszik le), 16 kértya, 16 zseton.

Jaték el6készitése:

Kapcsold be a jatéktablat (a gomb a jatéktabla hatuljan talalhatd), és helyezd az asztal kozepére.
Forditsd lefelé a kartyakat, és teritsd szét Sket a jatéktablan.

A jaték megkezdése elétt nyomd meg a jatéktabla tetején taldlhaté zo6ld gombot. ‘

Vigyazz, ne nyomd meg Ujra a gombot jaték kozben (a hangok dsszekeverednek).
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Jatékmenet:

A jaték az odramutatd jardsaval megegyez$ irdnyban halad. A legfiatalabb jatékos kezd.

Nyomj meg egy tetszéleges gombot (sdrga virdg) a jatéktablan. Egy d&llathang hallhaté. Fordits
fel egy kartyat:

-ha a hang a rajta 1évé allathoz tartozik, megtarthatja. Piros zsetont helyez a sarga gombra.
Folytatja a jatékot a kovetkez6 gomb megnyomadsaval.

-ha a hang nem a rajta Iévé é&llathoz tartozik, akkor visszateszi az eredeti helyére. A kovetkezd
jatékos kovetkezik.

A jaték soréan a jatékosok megproébéljak megjegyezni a hangok és kértyéak elrendezését.

A jaték vége
Amikor minden jatékos elvette az 6sszes kartyat, és minden gombon van egy piros zseton, a jaték véget
ér. Az a jatékos nyer, aki a legtobb kartyat gyijtotte.

Uj jaték
Uj jaték inditasa elétt nyomd meg a zold gombot a hangok megszélaltatasahoz

Jaték kdzben ne nyomkodd!
A jaték befejezése utan kapcsold ki a jatéktablat, miel6tt visszateszed a dobozba.
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3 x LR54 - elem mellékelve FIGYELEM: Az elemeket

csak felnétt kezelheti! Orizze meg az utasitasokat.

Az elemek eltdvolitdsa vagy cseréje: 1 -
Csavarhuzoéval lazitsa meg az elemtart6 fedelén talalhaté csavart.
2 - Az elemek rekeszbe helyezésekor tigyeljen a +/- jeldlésekre, és igyeljen az elemek helyes

polaritasara. 3 - Csavarja vissza a fedelet.

Az eldobhatdé elemeket tilos Ujratolteni.

Az Ujratolthet6 akkumulatorokat csak felnétt feliigyelete mellett toltse.

Ne téltse fel az GjratolthetS elemeket, miel6tt kivenné Sket a jatékbol. Ne keverjen eldobhatd és
Ujratolthetd elemeket, Uj és Ures (hasznalt) elemeket.

Ellendrizd az elemek +/- polaritasat.

Tavolitsa el az Ures eldobhaté és Ujratdlthet6 elemeket, ne hagyja ket a jatékban.

Ne zérja révidre az elemeket.

Kérjuk, az elektronikus termékeket és az Ures (hasznalt) elemeket add le az illetékes
Ujrahasznositési gy(ijt6helyeken.



