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Kor:  2,5  –  5  év  Játékosok  száma:  2  –  4  Játékidő:  10 perc  

Az  ismerős  környezetem

Tartalom:  
3  állat  (nyúl,  béka,  tehén)  3  játéktábla  
(környezetek:  veteményeskert,  tó,  rét)  30  kártya  az  egyes  környezetekhez  tartozó  
elemekkel

Nyúl  környezete:  
veteményeskert almaöntözőkanna

Béka  környezete:  tó  
nád  
pillangó  
kacsa  
béka  
szitakötő  
hal  
teknős  
kiskacsa  
gém  csónak

kerítés  
madár  
mák  
tejeskancsó  
tehén  
méhkaptár  
méh

harang
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A  legfiatalabb  játékos  felfordítja  a  pakli  legfelső  lapját.

Játék  előrehaladása:

Az  ismerős  környezetem

Játék  előkészítése:

Minden  játékos  megnézi,  hogy  melyik  környezethez  tartozik.

Az  első  személy,  aki  meghatározza,  hogy  melyik  környezethez  tartozik,  gyorsan  fogja  a  megfelelő  állatot,  
és  elhelyezi  a  megfelelő  környezetbe.

Az  állat  helyes  lehelyezéséért  a  játékos  kap  egy  fordított  lapot.

A  játék  folytatódik:  a  kezdőjátékostól  balra  ülő  következő  játékos  felfordít  egy  újabb  lapot.

A  játék  vége:

Ha  egy  játékos  hibázik,  visszateszi  az  egyik  kártyáját,  és  a  kártyapaklik  mellé  teszi.  (Ha  még  nem  nyert  
lapot,  akkor  nincs  mit  visszatennie.)

Attól  függően,  hogy  mennyi  ideig  szeretnétek  játszani,  a  legelején  egyezzetek  meg,  hogy  mikor  ér  véget  a  játék  és  

ki  a  győztes:

•  amikor  az  összes  kártya  elfogyott,  és  az  nyer,  aki  a  legtöbb  lapot  kapja
•  aki  először  kap  5  lapot,  az  nyer,  és  ezzel  véget  ér  a  játék.

(Példa:  A  felfordított  kártyán  egy  hal  van.  A  hal  a  béka  környezetéhez  tartozik:  a  tóhoz.  Aki  a  leggyorsabban  
helyezi  a  békát  a  tóra,  az  kapja  meg  a  hallal  ellátott  kártyát.)

Játékszabályok

Helyezd  mind  a  3  állatot  és  a  játéktáblákat  az  asztal  közepére.  
Keverd  meg  a  30  kártyát,  és  helyezd  őket  képpel  lefelé  egy  kupacba.
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