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Jatékszabalyok WHASSOCIATION

Az ismerds kornyezetem

Kor: 2,5 - 5 év Jatékosok szdma: 2 - 4 Jatékid6: 10 perc

®-
’r .
Tartalom: . ‘

3 allat (nydl, béka, tehén) 3 jatéktabla
(kérnyezetek: veteményeskert, to, rét) 30 kartya az egyes kérnyezetekhez tartozé

elemekkel

Nyul kdrnyezete: Béka kdrnyezete: to Tehén kérnyezete: rét
veteményeskert nad almaéntézékanna
sargarépa pillangé harang

salata kacsa kerités

stindiszné béka madar

csiga szitakotd mak

locsoldkanna hal tejeskancsé
gereblye teknés tehén

madarijeszté . & 3

mezei kiskacsa m?hkaptar

nyal gém csénak méh

kosar

paradicsom
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Jatékszabalyok Qe

Az ismerds kornyezetem

Jaték elGkészitése:
Helyezd mind a 3 éllatot és a jatéktablakat az asztal kozepére.
Keverd meg a 30 kartyat, és helyezd 8ket képpel lefelé egy kupacba.

Jaték el6érehaladasa:
A legfiatalabb jatékos felforditja a pakli legfelsé lapjat.
Minden jatékos megnézi, hogy melyik kornyezethez tartozik.

Az elsé személy, aki meghatérozza, hogy melyik kdrnyezethez tartozik, gyorsan fogja a megfelel6 allatot,
és elhelyezi a megfelel$ kornyezetbe.

Az allat helyes lehelyezéséért a jatékos kap egy forditott lapot.

(Példa: A felforditott kartyan egy hal van. A hal a béka kérnyezetéhez tartozik: a téhoz. Aki a leggyorsabban
helyezi a békat a tdra, az kapja meg a hallal ellatott kartyat.)
Ha egy jatékos hibazik, visszateszi az egyik kartyajat, és a kartyapaklik mellé teszi. (Ha még nem nyert

lapot, akkor nincs mit visszatennie.)

A jaték folytatédik: a kezddjatékostdl balra Gl6 kovetkez6 jatékos felfordit egy Gjabb lapot.

A jaték vége:
Attdl fliggben, hogy mennyi ideig szeretnétek jatszani, a legelején egyezzetek meg, hogy mikor ér véget a jaték és

ki a gy6ztes:

amikor az 0sszes kartya elfogyott, és az nyer, aki a legtobb lapot kapja
aki el6szor kap 5 lapot, az nyer, és ezzel véget ér a jaték.
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